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TEKNOLOGISK PROJEKTARBEJDE
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Den studerende skal gennem modulet opna viden om den problemorienterede og projektorganiserede indleeringsform
gennemfart i grupper. Herudover skal studerende introduceres til problemstillinger og begreber inden for
computerteknologi. Projektgruppen skal udarbejde en rapport og procesanalyse, deltage i en PO-erfaringsopsamling og
et fremlaeggenlsesseminar, hvor projektgruppens dokumenter diskuteres.

LARINGSMAL

VIDEN

« forsta og gere rede for de i projektet anvendte teorier og metoder
» beskrive typiske faser i et problembaseret projekt
 redeggre for organisering af gruppesamarbejde og samarbejde med vejledere

FAERDIGHEDER

» beskrive, analysere og afgraense en faglig relevant problemstilling

« opstille en problemformulering

» beskrive problemstillingen i et helhedsorienteret perspektiv

» formidle og forsvare projektets overvejelser, arbejdsresultater og arbejdsprocesser skriftligt, grafisk og mundtligt
 beskrive opnaede erfaringer med gruppens projektarbejde

KOMPETENCER
« reflektere over gruppebaseret og individuel videnstilegnelse

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde evt. stettet af andre undervisningsformer, jf. § 17

EKSAMEN
PROVER

Prevens navn Teknologisk projektarbejde

Pragveform Mundtlig pba. projekt

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se semesterbeskrivelsen

Bedgmmelsesform Bestéet/ikke bestaet

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Technological Project Work
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Modulkode ESNCCEB1P1
Modultype Projekt
Varighed 1 semester
Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION
Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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UDVIKLING AF EN APPLIKATION
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Igennem P1-projektet skal de studerende tilegne sig viden inden for cyber- og computerteknologier gennem teoretisk og
praktisk arbejde med udgangspunkt i en samfunds- eller erhvervsrelevant problemstilling, der kan lgses ved hjeelp af
teorier og metoder inden for feltet. Lasningen skal omfatte en programmerbar enhed (f.eks. computer).

Som en del af projektet introduceres begreber vedrgrende baeredygtighed og FN's verdensmal for baeredygtig udvikling.
Disse kan anvendes som baggrund for analyse og udvikling af projektet.

LARINGSMAL

VIDEN

» have opnaet basal viden om computerplatforme og deres programmering

» have kendskab til teknologiske og samfundsmaessige problemstillinger i et omfang, sa relevante kontekstuelle
perspektiver kan udpeges

* have viden om arbejdsprocesserne i et le&engerevarende problembaseret projektarbejde

» have viden om beaeredygtighed og hvordan malsaetninger herfor kan integreres i problemlgsninger vedrgrende
applikationsudvikling

+ udvise kendskab til teori og metode i et omfang, sa der kan redeggres for projektets teoretiske og metodiske
grundlag

FAERDIGHEDER

+ veere i stand til, med udgangspunkt i en samfundsrelevant problemstilling, at identificere relevante krav til en
teknisk lgsning, produkt eller lignende

» veere i stand til at anvende en relevant metode til struktureret projektarbejde, herunder at kunne analysere og
formulere et problem, samt opdele problemet i mindre dele

 veere i stand til at implementere en udvalgt Igsning op en egnet platform

» kunne vurdere egen anvendelse af ovennaevnte teorier og metoder

» kunne formidle ovenstaende viden og feerdigheder med korrekt brug fagterminologi, mundtligt savel som skriftlig,
igennem en projektrapport

 veere i stand til at analysere muligheder for, hvordan der i udviklingen af en applikation kan integreres
baeredygtighedsmal

» veere i stand til at analysere egen lzereproces under inddragelse af relevante analysemetoder

* kunne planleegge et lzengerevarende gruppesamarbejde og samarbejde med vejleder

KOMPETENCER

» have opnaet forstaelse af det generelle systembegreb, i seerdeleshed hvad angar computerplatforme

+ have opnaet forstaelse af, hvordan udviklingen af en applikation kan bidrage til opfyldelse af baeredygtighedsmal

* kunne tage ansvar for egen leereproces under et laengerevarende projektforlgb, samt generalisere og
perspektivere de erhvervede erfaringer

+ have opnaet evnen til, pa egen hand og i grupper, at planleegge, strukturere, gennemfgre og reflektere over et
projekt, som tager udgangspunkt i en samfunds- eller erhvervsmaessig relevant problemstilling, og hvori computer
engineering indgar som et centralt element

UNDERVISNINGSFORM

Projektarbejde suppleret med studiekredse, forelaesninger, o. lign. jf. § 17.

Projektgruppen skal udarbejde en rapport og en procesanalyse.
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EKSAMEN

PRGVER

Pravens navn

Udvikling af en applikation

Prgveform

Mundtlig pba. projekt

ECTS

10

Tilladte hjaelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se semesterbeskrivelsen

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Development of an Application
Modulkode ESNCCEB1P2

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 10

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design



http://personprofil.aau.dk/107140
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PROBLEMBASERET LZAERING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK
LARINGSMAL

VIDEN

» centrale tilgange, begreber og teknikker i problembaseret lzering
« forskellige problemtyper, projekttyper og deres indbyrdes relationer
» videnskabsteoretiske positioner i problembaseret projektarbejde

FARDIGHEDER

 definere problembaseret lezering med udgangspunkt i teori og egne erfaringer

» planlaegge og styre et problembaseret projektarbejde under hensynstagen til den givne problemtype, projektets
lzengde og gruppens sammensaetning

« identificere, analysere og formulere en aben og kompleks problemstilling under hensynstagen til de menneskelige
og samfundsmaessige sammenhange i hvilke problemet indgar

» udpege relevante fokusomrader, begreber og metoder til aben og baeredygtig problemlgsning af komplekse
problemer

« diskutere metodiske konsekvenser af forskellige videnskabsteoretiske positioner

» analysere, sammenstille og vurdere processerne i arbejdet med forskellige problemtyper

» analysere og vurdere gruppeprocesserne i det problemorienterede projektarbejde, herunder gruppens
planleegning, monitorering og udvikling af gruppearbejdet

KOMPETENCER

 udvikle en studiepraksis, der er tilpasset et problembaseret, projektorganiseret og digitaliseret leeringsmilja

+ udpege, afpreve og evaluere relevante teknikker og tilgange til at forbedre et problembaseret projektarbejde
 overfgre erfaringer fra problembaserede projekter til handlingsanvisninger for lignende projekter

+ vurdere egen progression i PBL pa et erfaringsbaseret og laeringsteoretisk grundlag

UNDERVISNINGSFORM

Se § 17: Uddannelsens indhold og tilretteleseggelse

EKSAMEN
PROVER

Pragvens navn Problembaseret lzering

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjaelpemidler Der henvises til den pagaeldende semesterbeskrivelse/modulbeskrivelse
Bedgmmelsesform Bestaet/ikke bestaet

Censur Intern prgve

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Problem Based Learning

Modulkode TECHENGPBL20

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog Dansk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Aalborg, Campus Kgbenhavn, Campus Esbjerg
Modulansvarlig Holgaard

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (by-, energi- og miljgplanlaegning)

Studienaevn Studienaevn for Planleegning og Landinspektgruddannelsen
Institut Institut for Baeredygtighed og Planleegning
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design



http://personprofil.aau.dk/103630
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INTRODUKTION TIL COMPUTER ENGINEERING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kurset har til formal at introducere studerende til omradet computer engineering. Studerende skal laere om, hvordan
digitale computere er opbygget, og hvordan de fungerer. Der er specielt fokus pa relationen mellem datarepraesentation
0g -manipulation og hardwarekomponenter i computere.

LARINGSMAL

VIDEN

» have viden om repreesentation og manipulation af data i binaer form

* have viden om de vigtigste komponenter i en typisk computer, hvordan man analyserer disse, hvordan de internt
fungerer, samt deres interaktion

* have viden om, hvordan maskinsprog i computerprogrammer udfgres af en simpel computer

FAERDIGHEDER

« skal opna feerdigheder i udferelsen af boolesk algebra
« skal opna feerdigheder i at designe kombinatoriske og sekventielle logiske kredslgb
« skal opna faerdigheder i at implementere et design, som er repraesenteret i et register transfer sprog

KOMPETENCER

+ skal opna kompetencer i at implementere kombinatoriske og sekventielle logiske kredslgb, som kan lgse bestemte
typer af programer

 skal opna kompetencer i at skrive et simpelt program i assemblersprog, som lgser bestemte typer af problemer og
kunne diskutere, hvorledes dette overseettes til maskinsprogsprogrammer

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelseni § 17

EKSAMEN
PROVER

Pragvens navn Introduktion til computer engineering

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Introduction to Computer Engineering
Modulkode ESNCCEB1K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design

10


http://personprofil.aau.dk/107140
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IMPERATIV PROGRAMMERING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

| dette kursus opnar den studerende indblik i grundleeggende begreber som algoritmer, datastrukturer og
computerarkitekturer. Computere er - uanset fagomrade - et af de vigtigste veerktgjer til problemlgsning i dag. Den
studerende skal derfor opna et kendskab til datalogiske grundbegreber i s almen en form, at vedkommende bliver i
stand til at lase problemer ved hjeelp af imperative programmeringssprog

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal forsta grundbegreberne inden for falgende teorier og metoder:

 Udviklingsmiljg og kompilering

 Imperative principper

« Datatyper og variable

» Kontrolstrukturer

* Funktioner og procedurer

» Datastrukturer herunder arrays

* Input/output

« Sammensatte datastrukturer

« Simple algoritmer (f.eks. sortering og sggning)
» Basal test af programmer

FARDIGHEDER

Den studerende skal efter kurset veere i stand til at:

« skrive, afvikle og teste programmer, hvori de ovennaevnte grundbegreber indgar i Igsningen
» anvende korrekt fagterminologi

KOMPETENCER

» Den studerende skal efter kurset bade selvstaendigt og i samarbejde med andre kunne implementere et imperativt

program som lgsning pa en defineret opgave

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17.

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Imperativ programmering
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

11



Studieordning for bacheloruddannelsen i cyber- og computerteknologi, 2022

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Imperative Programming
Modulkode ESNCCEB1K2
Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design

12


http://personprofil.aau.dk/107140
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KOMPLEKS DATA MANAGEMENT OG ANALYSE
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med projektenheden er at introducere et system der kan handtere kompleks data samt analysere data. |
projektenheden gves den studerende i anvendelse af Objekt Orienteret Programmering samt agil systemudvikling.

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om teorier og metoder vedrgrende programmering.
 skal have viden om principper for data management og analyse.
 skal have viden om agil projektledelse og anvendelse i forhold til systemudvikling

FAERDIGHEDER

« skal kunne identificere, analysere, formulere og bearbejde problemstillinger inden for fagomradet ved brug af
kontekstuelle og tekniske analysemetoder.

» skal kunne nedbryde den givne problemstilling i et antal delproblemer og planleegge, hvordan disse kan
distribueres i et netvaerksbaseret system.

« skal kunne opstille krav til og implementere en simpel brugergraenseflade til understgttelse af projektets
databehandling.

« skal kunne gennemfgre en metodisk og konsekvent vurdering af de opnaede resultater og disses palidelighed og
gyldighed.

KOMPETENCER

 skal kunne anvende argumentation og reesonnement i valg af databehandlings og analyse metoder.
 skal kunne dokumentere og validere systemets behandling af data.

« skal kunne planlaegge og gennemfare en agilt ledet systemudvikling med brug af netveerksteknologier.
 skal kunne reflektere over den agile proces og vurdere dens styrker og svagheder.

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde, evt. stettet af andre undervisningsformer, jf. §17

EKSAMEN
PROVER
Prevens navn Kompleks data management og analyse
Pragveform Mundtlig pba. projekt
ECTS 15
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
Bedgmmelsesform 7-trins-skala
Censur Ekstern prove
Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

13
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Complex Data Management and Analysis
Modulkode ESNCCTB2P1

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 15

Undervisningssprog Dansk og engelsk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design



http://personprofil.aau.dk/107140
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AGIL SYSTEMUDVIKLING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kurset har til formal at give studerende viden om og kompetencer i agil systemudvikling. Kurset forklarer principper og
metoder for agil og plandreven systemudvikling; elementer til, hvorledes interessenter kan inddrages i
udviklingsprocessen, samt UML som sprog for computer og systemudviklere. Kurset gennemgar processen for
systemudvikling fra krav, design og implementering til test af hele systemet

LARINGSMAL

VIDEN

 skal have viden om nutidige metoder og principper for systemudvikling, inklusive agile og plandrevne metoder

» skal have viden om procesmodeller generelt

 skal have viden om systemkrav, involvering af interessenter, og hvorledes krav kan supportere designprocessen
+ skal have viden om design af systemer, herunder Unified Modelling Language (UML)

 skal have viden om testprincipper for systemer

FAERDIGHEDER

« skal kunne redegere for fagets terminologi, metoder, koncepter og teknikker inden for agil systemudvikling

« skal kunne redeggre for processen i systemudvikling med diagrammer og metoder og teknikker fra faget

» skal kunne inddrage interessenter i en agil systemudviklingsproces

« skal kunne redegere for, hvorledes et systemdesign testes, og beskrive, hvordan det haenger sammen med agil
systemudvikling

KOMPETENCER

« skal kunne anvende metoder og teknikker for systemudvikling efter agile principper
 skal kunne anvende metoder for testning af systemdesign

« skal kunne anvende UML til dokumentation for systemudvikling

 skal kunne argumentere for de valg af metoder og teknikker efter agile principper

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Agil systemudvikling

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

15



Studieordning for bacheloruddannelsen i cyber- og computerteknologi, 2022

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Agile Systems Development

Modulkode ESNCCEB2K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog Dansk og engelsk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design



http://personprofil.aau.dk/107140
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DISKRETE STRUKTURER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kursusmodulet har til formal at indfgre studerende i det matematiske grundlag for moderne ingenigrvidenskab. Pa kurset
undervises der i de grundleeggende principper for diskret matematik. Kurset vil hjeelpe studerende til at forsta vigtigheden
af at udvikle effektive algoritmer, samt hvordan man kan formulere realistiske problemer matematisk. Studerende vil leere
at forsta, hvordan man kan give et matematisk bevis for, at en algoritme er korrekt eller ikke kan optimeres yderligere.
Kurset introducerer grundlaeggende datastrukturer, som bruges til at gemme og organisere data. Desuden leeres der om
kompleksiteten af forskellige operationer som at finde, tilknytte eller slette et element.

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om szetteori: saet, relationer, funktioner og kardinalitet

» skal have viden om fundamental talteori, moduleer aritmetik, Euklids algoritme, den kinesiske restklassesaetning,
Fermats lille seetning og primtalsfaktorisering

» skal have viden om rekursive og iterative algoritmer

» skal have viden om tidskompleksitet

» skal have viden om logaritmer og eksponentialfunktioner

 skal have viden om kombinatorik og binomialformlen

» skal have viden om rekursive funktioner og rekursionsrelationer

» skal have viden om bevisteknikker sasom svag og staerk induktion mm.

+ skal have viden om simple datastrukturer som lister, kaer, stakke osv. og kompleksiteten af deres vaesentligste
operationer

FAERDIGHEDER

« skal have feerdigheder i at bevise korrektheden og kompleksiteten af en givne algoritme
« skal have feerdigheder i at diskutere den optimale datastruktur for at Igse et givet problem

KOMPETENCER

 skal have kompetencer til at omseette virkelige problemer til matematiske ligninger og identificere optimale
Iasninger for sddanne problemer

» skal have kompetencer i at anvende koncepter inden for diskrete strukturer til opbygning af avancerede algoritmer,
som anvendes pa kurser og i projekter pa uddannelsen

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Diskrete strukturer
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
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Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Discrete Structures
Modulkode ESNCCEB2K3
Modultype Kursus

Varighed 1 semester
Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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OBJEKTORIENTERET ANALYSE, DESIGN OG
IMPLEMENTERING

2025/2026

ANBEFALEDE FAGLIGE FORUDSZATNINGER FOR AT DELTAGE |
MODULET

Modulet bygger videre pa viden opnaet i modulerne imperativ programmering og agil systemudvikling

MODULETS INDHOLD, FORLYB OG PADAGOGIK

At bibringe studerende forstaelse af og erfaring med objektorienteret softwareudvikling, herunder praktisk erfaring med
programmering i objektorienterede sprog, f.eks. Java eller C++, via omfattende kode-eksempler

LARINGSMAL

VIDEN

 objektorienteret analyse af problemomradet

+ objektorienteret analyse af anvendelsesomradet, herunder funktionelle krav og brugsmgnstre

» objektorienteret design, herunder forskellige principper for design

+ objektorienteret implementering, herunder udviklingsveerktgjer, programmeringssprog og automatisk
kodegenerering

» centrale begreber inden for objektorientering, herunder bl.a. klasser, objekter, nedarving, interfaces, exception
handling m.m.

FARDIGHEDER

» kan pa et systematisk grundlag udvikle objektorienteret software
» kan udnytte de vaesentligste funktionaliteter i det valgte programmeringssprog

» kan dokumentere software pa en made, som saetter andre fagpersoner i stand til at vedligeholde og videreudvikle

softwaren
» kan udvikle komplekse softwaresystemer ved brug af objektorienterede sprog og principper

KOMPETENCER

» kan Igse relevante problemstillinger ved brug af objektorienterede principper
» kan argumentere for valgte lgsninger, herunder redeggre for begraensninger

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelseni § 17

EKSAMEN
PRAVER
Prevens navn Objektorienteret analyse, design og implementering
Praveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
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Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Object Oriented Analysis, Design and Implementation
Modulkode ESNCCEB4K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn, Campus Aalborg

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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UDVIKLING AF INDLEJREDE SYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Projektmodulet har til formal at give studerende en grundlaeggende forstaelse af computersystemer med fokus pa
indlejrede systemer og deres anvendelse i bl.a. Internet of Things (loT). Ydermere undersgges, hvorledes indlejrede
systemer kan bruges til at bidrage til opfyldelse af baeredygtighedsmal.

LARINGSMAL

VIDEN

» har viden om begreber, koncepter og fagtermer inden for udvikling af indlejrede systemer, herunder
realtidssystemer

» har viden om og forstaelse af teorier og metoder, der anvendes inden for indlejrede systemer og loT i forskellige
applikationsomrader

» har viden om, hvorledes indlejrede systemer kan bidrage til opfyldelse af baeredygtighedsmal

 har viden om forskellige m@detyper og bruger disse aktivt i gruppe- og vejledersamarbejde

FAERDIGHEDER

» kan anvende teorier og metoder for analyse, design og konstruktion af indlejrede systemer

+ kan anvende indlejrede systemer i IoT til lasning af et givet problem

» kan foretage en analyse af indlejrede systemers omgivelser og deres system- og applikationssoftware, herunder
planleegning og estimering af beregningskompleksitet og -tid

+ kan benytte tidssvarende udviklingsvaerktgjer til implementering af lgsninger

» kan demonstrere faerdigheder i brugen af teknikker for analyse af ressourceforbrug

» kan argumentere struktureret for sine valg og fravalg

» kan analysere effekten af et indlejret system i forhold til baeredygtighedsmal

+ kan planleegge, afholde og foretage opsamling pa mader pé struktureret vis

KOMPETENCER

» kan gennemfgre og reflektere over udviklingsforlgb, som omfatter indlejrede systemer

» kan dokumentere projektresultater, s udenforstadende kan foretage en faglig vurdering
 kan erkende behov for og producere viden inden for omradet indlejrede systemer og loT
» kan kommunikere om resultaterne af projektet ved anvendelse af korrekt fagterminologi
+ kan inddrage beeredygtighed som malsaetning ved udvikling af indlejrede systemer

» kan analysere et emne og diskutere det fra forskellige vinkler

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde evt. stette af andre undervisningsformer jf. § 17

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Udvikling af indlejrede systemer
Pragveform Mundtlig pba. projekt
ECTS 15
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se semesterbeskrivelsen
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Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Development of Embedded Systems
Modulkode ESNCCEB3P1

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 15

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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PROGRAMMERING AF INDLEJREDE SYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Studerende pa dette kursus opnar teoretisk og praktisk viden om avancerede koncepter af computerarkitekturer og
grundlaeggende elementer af indlejrede systemer. Studerende vil laere om principper for multiheading, synkronisering og
interproces-kommunikation og de udfordringer synkroniseringstrade og processer har, nar de tilgar delte ressourcer.
Studerende vil fa et overblik over de nyeste enheder med indlejrede systemer og laere om deres begraensninger og
muligheder gennem programmering.

LARINGSMAL

VIDEN

+ har viden om de vigtigste komponenter af et operativsystem (OS), og hvorledes man kommunikerer om struktur og
virkemade af OS-komponenter.

» har viden om forskellige operativsystemer og computerarkitekturer med fokus pa indlejrede systemer.

* har viden om komponenter i en typisk computer eller micro-controller, og hvordan operativsystemer anvender disse
komponenter.

+ har viden om de vigtigste udfordringer, som et givet OS-lgser, sdsom hukommelseshandtering,
interproces-kommunikation, synkronisering osv., og kan diskutere mulige Igsninger til disse.

» har viden om de nyeste micro-controllers, deres begraensninger, og hvordan de kan anvendes i loT-enheder.

* har viden om programmering af indlejrede systemer og hvordan det kan anvendes i indlejrede enheder.

FAERDIGHEDER

 kan oprette trade og processer og afvikle dem i et program.

* kan skrive simple programmer for indlejrede enheder og i mikrokontrollere.

» kan anvende programmering til at adressere udfordringer relateret il trade, proces-synkronisering og
hukommelseshandtering.

* har feerdigheder i design og implementering af datastrukturer for indlejrede enheder.

» kan anvende kommandolinjer for at afvikle en simple kommando.

KOMPETENCER

 kan anvende sin viden inden for computerarkitekturer og indlejrede systemer i forhold til udviklingsprojekter pa
flere abstraktionsniveauer.

« har forstaelse af arkitekturen for en given enhed samt egenskaberne for det tilhgrende operativsystem,

» kan skrive optimerede programmer, som er tilpasset en bestemt computerarkitektur.

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i §17

EKSAMEN

PRGVER
Prevens navn Programmering af indlejrede systemer
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Bedgmmelsesform 7-trins-skala
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Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Programming of embedded systems
Modulkode ESNCCTB3K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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ALGORITMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

At saette de studerende i stand til at arbejde teoretisk og praktisk med algoritmer.

LARINGSMAL

VIDEN

 har forstaelse af simple og sammensatte datastrukturer

» har viden om effektive algoritmer til organisation og behandling af data

» kan demonstrere indsigt i realtids problematikker

» kan redegeare for algoritmer og datastrukturers effektivitet og kompleksitet, herunder bl.a.
° hashtabeller
° ftreeer
° grafer

 udviser forstaelse af databasesystemer

» har kendskab til distribueret datahandtering

FAERDIGHEDER

» kan argumentere for implementering af algoritmer og datastrukturer
» kan analysere distribuerede systemer
 kan forklare og anvende algoritmer til task scheduling

KOMPETENCER

» kan benytte korrek fagterminologi
+ kan anvende teori og metode til implementering af effektive algoritmer pa komplekse problemstillinger
» kan diskutere distribuerede systemer

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17.

EKSAMEN
PROVER

Pragvens navn Algoritmer

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Algorithms
Modulkode ESNCCEB3K2
Modultype Kursus

Varighed 1 semester
Semester Efterar

ECTS 5
Undervisningssprog Dansk og engelsk
Undervisningssted Campus Kgbenhavn
Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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LINEAR ALGEBRA
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK
LARINGSMAL

VIDEN

» Vektorer, matricer og lineeer ligningssystemer. Sammenhangen mellem Igsning af linegere ligningssystemer,
associerede matricer og operationer pa disse

Lineeer uafheengighed og dimension. Egenveerdier og egenvektorer

Sammenhaengen mellem egenskaber for en matrix og dens reducerede

Ortogonalitet og ortonormale baser

Lineaer programmerings muligheder og begraensninger

FARDIGHEDER

» Matrix-vektorprodukt, produkt og sum af matricer. Reekkeoperationer. Gausselimination

» Egenveerdier og egenrum

* Lasning af lineaert ligningssystem pa vektorform

» Basis for underrum hgrende til en matrix

» Gram Schmidt, projektion pa underrum, projektionsmatricer. Koordinater for en vektor mht. en ortonormal basis
» Simplexmetoden. Omskrivning til standardform

KOMPETENCER

Kan anvende metoder og begreber fra linezer algebra, herunder ortonormale baser og lineaer programmering pa
givne faglige problemstillinger.

UNDERVISNINGSFORM

Forelaesninger, opgaveregning, videoer, quiz, digitaliseret selvstudium, fagrettede workshops.

OMFANG OG FORVENTET ARBEJDSINDSATS

Kursusmodulets omfang er 5 ECTS svarende til 150 timers studieindsats.

EKSAMEN
PRAVER

Prevens navn Lineaer algebra

Praveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjaelpemidler Der henvises til den pageeldende semesterbeskrivelse/modulbeskrivelse
Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prave

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Linear Algebra
Modulkode MAT2LIAL1245
Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Aalborg, Campus Esbjerg, Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Rasmussen

ORGANISATION
Studienaevn Studienaevn for Matematiske Fag
Institut Institut for Matematiske Fag
Fakultet Det Ingenigr- og Naturvidenskabelige Fakultet
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SIKKERHED | APPLIKATIONSUDVIKLING

2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Projektenheden giver studerende mulighed for at bruge deres viden og feerdigheder fra kurserne til at udvikle en sikker
Igsning til et komplekst problem. Studerende vil anvende deres programmeringsfeerdigheder og viden om sikkerhed til at
designe, udvikle og analysere deres Igsning.

LARINGSMAL

VIDEN

+ har viden om analyse af komplekse problemer og design af sikre lgsninger for sddanne problemer

» har viden om analyse og implementering med fokus pa sikkerhedsaspekter

* har viden om, hvordan moderne programmeringssprog kan anvendes til implementering af sikre Igsninger
* har viden om, hvordan man sikkert transmitterer data mellem maskiner med henblik pa fiernlagning eller

processering

» har viden om principper for "security by design" og "privacy by design"

FAERDIGHEDER

+ kan designe et system for at Igse et bestemt problem

» kan udvikle en sikker Igsning til et givet problem

» kan arbejde med de forskellige problemer og fordele, som er knyttet til forskellige komponenter af systemet, f.eks.
processeringskraft, kommunikationsteknologie osv.

+ kan udveelge egnede kommunikationskanaler, nar sikkerhed er en af afggrende faktorer

KOMPETENCER

» har kompetencer til at identificere sikkerhedsudfordringer i et system
» har kompetencer til at identificere og kombinere forskellige teknologier for at analysere og implementere sikre
Igsninger for et virkelig problem

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde, evt. stettet af andre undervisningsformer, jf. § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn

Sikkerhed i applikationsudvikling

Pragveform Mundtlig pba. projekt
ECTS 15
Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur

Ekstern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Security in Application Development
Modulkode ESNCCEB4P1

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 15

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design

30


http://personprofil.aau.dk/107140

Studieordning for bacheloruddannelsen i cyber- og computerteknologi, 2022

COMPUTERNETVARK

2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Den studerende skal gennem dette kursus opna en bred viden om relevante dataprotokoller pa tveers af OSI-modellen.

Derudover skal den studerende opna faerdigheder i at kunne udvikle, arbejde med og analysere protokoller. Endelig skal

den studerende opna kompetencer inden for datanetvaerk og opna en forstaelse af sammenspil mellem datanetveerk og

dataprotokoller.

LARINGSMAL

VIDEN

* redeggre for og anvende korrekt fagterminologi

 redeggre for vaesentlige ydelsesmetrikker inden for netveerk og kommunikation
» redeggre for problematikker, der adresseres i forskellige lag i OSIl-modellen
 forstd mekanismerne bag mest anvendte protokoller sam f.eks. IP, TCP og UDP
 beskrive Quality of Service koncepter

« forsta og beskrive problematikker omkring tidssynkronisering

FAERDIGHEDER

 analysere og forsté dataprotokoller ved brug af netvaerksanalyseveerktgjer

» gennemskue datanetvaerk og deres konfigurering

» gennemskue og konfigurere vaesentlige netvaerkskomponenter

» kunne implementere egne dataprotokoller pa transportlags niveau, f.eks. TCP sockets
» kunne male og vurdere ydelse af datanetvaerk

KOMPETENCER

» kunne designe egen dataprotokol, der lever op til fastlagte krav
» kunne opseette og konfigurere simple datanetvaerk

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelseni § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn

Computernetvaerk

Prgveform

Skriftlig eller mundtlig

ECTS

5

Tilladte hjeelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Computer Networks
Modulkode ESNCCEB2K2
Modultype Kursus

Varighed 1 semester
Semester Forar

ECTS 5
Undervisningssprog Dansk og engelsk
Tomplads Ja
Undervisningssted Campus Kgbenhavn
Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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SIKKERHED | COMPUTERSYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Grundlaeggende forstaelse af computersystemers sikkerhed

LARINGSMAL

VIDEN

» har viden om begreber og fagtermer inden for cybersikkerhed
» har forstaelse af teorier og metoder for forebyggelse, detektion og handtering af cyberangreb
» har indgaende kendskab til moderne projektstyringsveerktajer

FAERDIGHEDER

» kan anvende teorier og metoder omkring analyse af sikkerhedstrusler

+ kan benytte sikkehedsprotokoller og "security-by-design" til Iasning af givet problem
 kan foretage analyse af netvaerkstrafik med henblik pa detektion af anomalier

+ kan anvende udvalgte metoder og veerktgjer til at angribe og forsvare IT-infrastruktur
+ kan benytte tidssvarende udviklingsvaerktgjer til implementering af lgsninger

+ kan reflektere over egne erfaringer med projektarbejde ved hjeelp af relevante analyseveerktgjer

« eristand til at arbejde pa et projekt baseret pa valg af projektstyringsvaerktgjer
 eristand til at identificere athaengighed mellem projektets forskellige opgaver

KOMPETENCER

» kan gennemfgre og reflektere over udviklingsforlgb, som omfatter et sikkerhedsaspekt i et computersystem

+ kan dokumentere projektresultater, s udenforstadende kan foretage en faglig vurdering
» kan erkende behov for og tilvejebringe viden
» kan formidle projektets resultater under anvendelse af korrekt fagterminologi

« kan reflektere over egen brug af PBL-veerktgjer i undersggelserne, og hvordan disse kan bruges aktivt i fremtiden

 eristand til at udfare en kritisk evaluering af relevansen af indsamlet viden i relation til projektarbejdet, herunder

vurdering af egnetheden af valgte modeller, teorier og metoder

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Sikkerhed i computersystemer

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Computer Systems Security
Modulkode ESNCCEB4K2

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION
Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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SANDSYNLIGHEDSREGNING OG STATISTIK
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kurset har til formal at introducere studerende til grundlzeggende koncepter inden for sandsynlighed, statistik og
stokastiske processer. Studerende skal opna faerdigheder, sa de kan modellere og lgse simple ingenigrmeessige
problemstillinger, der involverer tilfeeldighed.

LARINGSMAL

VIDEN

* har viden om koncepter inden for sandsynlighedsrum

 har viden om konceptuelle modeller til estimering og hypoteseafpravning

« forstar grundleeggende koncepter inden for sandsynlighedsteori, sdsom sandsynlighedsteori af en begivenhed og
tilfeeldige variable

« forstar grundlaeggende koncepter inden for statistik, bl.a. binaer hypoteseafpravning

FAERDIGHEDER

* har feerdigheder til at anvende og forsta:
° bayers rule i simple situationer
° sandsynligheden for, at tilfeeldige variable med binomial-, poisson- eller normalfordeling antager vaerdier i et
givet interval
° forventningsvaerdi og standardafvigelse for tilfeeldige variable med binomial-, poisson- eller normalfordeling
° marginalfordelingen af en normalfordeling med flere variable
* har feerdigheder til at kunne anvende og forstda maximum Likelihood (ML) estimering og binaere
hypoteseafprgvning i simple situationer, som involverer binomial-, Poisson- eller normalfordeling

KOMPETENCER

« Skal kunne anvende generelle koncepter fra sandsynlighedsteori og statistik inden for forskellige omrader. Dette
indebeerer at kunne veelge egnet metode, evaluere resultat og konkludere ud for forstaelsen af resultaterne

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Sandsynlighedsregning og statistik

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Probability Theory and Statistics
Modulkode ESNCCEB4K3

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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DISTRIBUEREDE SYSTEMER OG CLOUD COMPUTING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kurset har til formal at preesentere studerende for principperne for distribuerede systemer og deres udvidelser til cloud
computing. Studerende leerer at analysere udfordringer ved design og implementering af distribuerede systemer.
Studerende bliver introduceret til aktuelle teknologier for distribuerede systemer samt computing-principper og
-paradigmer, sasom microservices og cloud computing

LARINGSMAL

VIDEN

» har viden om fordelene ved distribuerede systemer, men kan ogsa reflektere over udfordringerne

» har viden om vigtigheden af koordination og konsensus i distribuerede systemer og de forskellige algoritmer, som
bruges til at addressere disse problemer

+ har viden om, hvordan cloud computing ger det enkelt og hurtigt for udviklere at bygge distribuerede systemer

 har viden om forskellige implementeringsmodeller (public, private og hybrid) og servicemodeller (laaS, PaaS,
SaaS) for cloud computing

* har viden om, hvordan virtualisering danner grundlaget for cloud-funktionalitet

» har viden om virtuelle maskiner og containere, og hvordan de er forskellige

» har viden om, hvordan containere danner grundlag for nye systemparadigmer, som f.eks. microservices

 har viden om, hvordan cloud computing kan anvendes til at processere stor datamaengder (big data)

» har viden om de nyeste udviklingstendenser for cloud computing, som f.eks. edge computing

FAERDIGHEDER

 kan relatere teoretiske udfordringer inden for distribuerede systemer til virkelige systemer

» kan anvende virtuelle maskiner og containere til at udvikle distribuerede systemer

» kan implementere lgsninger baseret pa microservice-arkitekturer

» kan analysere services fra forskellige cloud service-udbydere og udveelge de bedst egnede ud fra klare
implementerings- og anvendelseskrav

» kan anvende de nyeste principper for softwareudvikling, som for eksempel Continuous Integration og Continuous
Deployment (CI/CD)

KOMPETENCER

» kan anvende principper for distribuerede systemer til at Iase komplekse problemer

+ kan identificere cloud computing services til integration, nar der skal designes et distribueret system

» kan arbejde i teams med udvikling af distribuerede systemer og cloud-lgsninger ved brug af aktuelle vaerktgjer og
teknologier

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Distribuerede systemer og cloud computing
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
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Tilladte hjaelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Distributed Systems and Cloud Computing
Modulkode ESNCCEB5K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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INTERNET OF THINGS

2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Studerende vil pa dette kursus blive preesenteret for vigtigheden af loT i samfundet, aktuelle komponenter i typiske
loT-enheder og fremtidige udviklingstendenser. Studerende vil opna viden om og forstaekse af grundleeggende
karakteristika af loT og indlejrede systemer, sdsom hardware-arkitektur, processorkraft, hukommelse og

effektbegraensninger. Ligeledes vil studerende lzere om operativsystemer og programmeringsparadigmer og udfordringer

i relation til kommunikationsnetveerk, arkitekturer og lgsninger. Studerende vil opna praktisk erfaring i loT systemdesign

og -protokoller, herunder sikkerhedslgsninger og integration af loT med cloud computing services.

LARINGSMAL

VIDEN

» har viden om, hvorledes loT influerer pa samfundet, og fremtidige udviklingstendenser for loT
+ har viden om forskelligheden af loT-enheder og de udfordringer dette medfarer, nar man udvikler Igsninger til
komplekse systemer

» har viden om loT netveerkslgsninger og standarder for kort og lang reekkevide
» har viden om og forstaelse af grundlaeggende loT sikkerhedsbegreber

» har viden om eksisterende udviklingsredskaber og biblioteker, der anvendes til at implementere loT-lgsninger

 har viden om services pa cloud-platforme, som understgtter loT-udvikling

FAERDIGHEDER

+ kan designe og implementere Igsninger, hvor loT-enheder anvendes til at fede data ind i et system
» kan anvende loT-netveerksprotokoller til transmission af data fra loT-enheder til centrale servere

+ kan integrere sikkehedslasninger i forskellige lag af arkitekturen (enheder, kommunikation osv.)

+ kan anvende de nyeste udviklingsredskaber til integration af loT-lgsninger med cloud services

KOMPETENCER

» kan udvikle en fuld loT-lgasning, som omfatter aspekter af loT-programmering, loT-netvaerksprotokoller,

loT-sikkerhed og cloud computing

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn

Internet of Things

Prgveform

Skriftlig eller mundtlig

ECTS

5

Tilladte hjeelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Internet of Things
Modulkode ESNCCEB5K2
Modultype Kursus

Varighed 1 semester
Semester Efterar

ECTS 5
Undervisningssprog Dansk og engelsk
Tomplads Ja
Undervisningssted Campus Kgbenhavn
Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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FORRETNINGSUDVIKLING OG LEDELSE
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med dette kursus er at introducere de studerende til forretningsmaessige problemstillinger, der er forbundet
med at lede udvikling af computersystemer, implementering og anvendelse i organisationer ifm. opstart og drift. Kurset
udstyrer de studerende med de grundleeggende kompetencer, der er ngdvendige for at kunne drive en virksomhed.

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om begrebet teknologiledelse

» skal have viden om begrebet entreprengrskab

+ skal have viden om, hvad der bestemmer udbud og efterspargsel pa et marked
» skal have viden om, hvad der karakteriserer forskellige typer af markeder

» skal have viden om grundleeggende omkostningsbegreber

» skal have viden om, hvordan man laver en markedsanalyse

 skal have viden om, hvordan man laver en forretningsmodel

FAERDIGHEDER

« skal have feerdigheder inden for grundlseggende virksomhedsgkonomi

« skal have feerdigheder til at bidrage til design og udvikling af innovative teknologibaserede forretningsl@sninger

« skal have feerdigheder til at kunne analysere gangse problemstillinger for entreprengrer i opstartsfaser og i
overgang til mere etablerede forhold for virksomheder

KOMPETENCER
 skal have kompetencer til at kunne anvende uddannelsens tekniske viden og feerdigheder i en forretningsmeessig
sammenhaeng
» skal have kompetencer i samspillet mellem virksomheders produkter og serviceydelser og deres
computerinfrastruktur

 skal have kompetencer til at kunne formidle en forretningsmodel for en computerbaseret service eller Igsning

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Forretningsudvikling og ledelse

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:

Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Business Development and Management
Modulkode ESNCCEBG6K1

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog Dansk og engelsk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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IOT-BASEREDE SYSTEMER OG ARKITEKTURER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med projektmodulet er at give studerende praktisk erfaring med og viden om at designe, implementere og
evaluere et loT-system, der er knyttet til Igsning af et virkeligt problem. Studerende opfordres til samarbejde med
virksomheder

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om loT-baserede systemer og deres arkitektur

» skal have viden om forskellige typer af loT-systemer, herunder sensorer og styringsenheder

» skal have viden om netveerkskrav og netveerkssystemer, der anvendes til loT

» skal have viden om lagstrukturen i loT-systemer og interoperabiliteten mellem de forskellige lag
 skal have viden om potentielle sikkerhedsudfordringer i relation til loT-systemer

+ skal have indgaende kendskab til moderne projektstyringsveerktgjer

FAERDIGHEDER

« skal have feerdigheder i design og implementering af loT-applikationer

« skal have feerdigheder i at kombinere applikationer og netvaerksaspekter af loT-systemer

« skal have feerdigheder i implementering af sikkerhedselementer i loT-systemer

« skal kunne reflektere over egne erfaringer med projektarbejde ved hjeelp af relevante analyseveerktgjer
+ skal kunne arbejde pa et projekt baseret pa valg af projektstyringsveerktgjer

 skal veere i stand til at identificere afhaengighed mellem projektets forskellige opgaver

KOMPETENCER

 skal have kompetencer i at tage kvalificerede beslutninger omkring valg af loT-arkitektur, netveerkslgsning,
service-modeller og sikkerhedskrav for industrielle og gvrige anvendelser

« skal have kompetencer til at forsta og arbejde med begraensninger af loT- og netveerkslgsninger

» skal veere i stand til at reflektere over egen brug af PBL-vaerktgjer inkl. digitale veerktgjer i undersggelserne om,
hvordan disse kan veere aktive

+ skal kunne udfere en kritisk evaluering af indsamlet viden i relation til projektarbejde, herunder vurdering af
passende modeller, teorier og metoder

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde, evt. stettet af andre undervisningsformer, jf. § 17

EKSAMEN

PROVER

Prevens navn loT-baserede systemer og arkitekturer
Pragveform Mundtlig pba. projekt

ECTS 15

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Ekstern prgve
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Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel loT-based Systems and Architectures
Modulkode ESNCCEB5P3

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 15

Undervisningssprog Dansk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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BZAEREDYGTIG SYSTEMUDVIKLING
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med projektmodulet er at indfgre studerende i praktiske elementer af design, implementering og evaluering af
systemudvikling, som bidrager til verdensmalene for baeredygtighed og bygger pa beeredygtige principper. Det kan ske
for eksempel ved anvendelse af specielt baeredygtige enheder og netvaerksstruktur eller fremme af
beeredygtighedsmalsaetninger. Studerende opfordres til samarbejde med virksomheder

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om, hvordan cyber- og computerteknologi kan anvendes i en baeredygtig sammenhaeng

» skal have viden om distribuerede loT-lgsninger

» skal have viden om indlejrede systemer

» skal have viden om begrebet smart systemudvikling og beeredygtighed

» skal have viden om sikkerhed i loT-systemer og cloud computing

« skal forsta muligheder og begraensninger i anvendelsen af sensorer og sensornetveerk, brugerterminaler og
servere

+ skal have indgaende kendskab til moderne projektstyringsveerktgjer

FAERDIGHEDER

« skal kunne vurdere potentialet for baeredygtighed for en konkret applikation

« skal kunne udvikle en applikation, der kan bidrage til en mere effektiv ressourceudnyttelse

» skal kunne designe et sensornetvaerk til brug i den valgte applikation

+ skal kunne anvende cloud computing som en del af en applikation og Igsning omkring beeredygtighed
« skal kunne reflektere over egne erfaringer med projektarbejde ved hjeelp af relevante analyseveerktgjer
+ skal kunne arbejde pa et projekt baseret pa valg af projektstyringsveerktgjer

 skal veere i stand til at identificere afhaengighed mellem projektets forskellige opgaver

KOMPETENCER

» skal have kompetencer til at kunne evaluere en vaegtning af de miljgmaessige, sociale og gkonomiske aspekter af

baeredygtighed i forhold til en konkret anvendelse af loT

+ skal have kompetencer til at identificere relevante Igsninger, der anvender loT

+ skal veere i stand til at reflektere over egen brug af PBL-veerktgjer inkl. digitale veerktgjer i undersggelserne om,
hvordan disse kan veere aktive

» skal kunne udfere en kritisk evaluering af indsamlet viden i relation til projektarbejde, herunder vurdering af
passende modeller, teorier og metoder

UNDERVISNINGSFORM

Gruppeorganiseret projektarbejde, evt. stettet af andre undervisningsformer jf. § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Beeredygtig systemudvikling
Pragveform Mundtlig pba. projekt

ECTS 15
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Tilladte hjaelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se semesterbeskrivelsen

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Ekstern prove

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Sustainable Systems Development
Modulkode ESNCCEB5P4

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 15

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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SIGNALBEHANDLING FOR COMPUTERINGENIZRER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Analyse og filtrering af signaler er en disciplin, der er en forudsaetning for alle specialiseringer i elektroniske systemer.
Disciplinen anvendes indenfor automation, kommunikation, multimedie systemer, m.m. Kursets formal er at understgtte

den studerende i at forsta centrale begreber, teorier og metoder til analyse og filtrering af digitale signaler, samt anvende

teorier og metoder til analyse og filtrering af digitale signaler

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om teorier og metoder til analyse og behandling af signaler pa en computer
» skal have viden om teorier og metoder til spektralestimering

« skal have viden om teorier og metoder til design af digitale filtre (IIR/FIR)

» skal have viden om teorierne og metodernes begraensninger

» skal have viden om sammenhaeng mellem analyse af signaler i tids- og frekvensdomeenet
 skal have viden om teorier og metoder til transformation mellem forskellige domaener

FAERDIGHEDER

« skal kunne anvende veerktgijer til analyse, design og simulering af digitale signalbehandlingssystemer
« skal kunne anvende teorier og metoder til spektralestimering, herunder DFT/FFT

« skal kunne demonstrere sammenhaeng mellem frekvensoplgsning, vinduesfunktioner og zero-padding
+ skal kunne anvende teorier og metoder til design af digitale filtre

« skal kunne redeggre for betydningen af faselinearitet og gruppelgbstid

« skal kunne redeggre for sammenhaeng mellem filtres pol-/nulpunktsdiagrammer og frekvensrespons

« skal kunne designe, implementere og teste digitale filtre ud fra givne specifikationer

« skal kunne implementere filtre i praksis og herunder kunne ggre brug af hensigtmaessig filterstruktur, kvantisering

og skalering

KOMPETENCER

 skal kunne diskutere grundlaeggende teorier og metoder til analyse og behandling af digitale signaler under
anvendelse af korrekt terminologi

« skal kunne vurdere muligheder og begraensninger i forbindelse med teoriernes og metodernes anvendelse i
praksis

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER
Prevens navn Signalbehandling for computeringenigrer
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
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Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Signal Processing for Computer Engineering
Modulkode ESNCCEB5K3

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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MACHINE LEARNING OG Al
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med kursusmodulet er at give studerende indsigt i de grundleeggende koncepter knyttet til machine learning,
statistisk interferens, data mining og Al-algoritmer i relation til cyber- og computerteknologi

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om og forstaelse af grundlaeggende koncepter og metoder inden for supervised og unsupervised
learning, herunder regression, klassifikation, klyngedannelse, representation learning og density estimation

 skal have viden om og forstaelse af deep learning-algoritmer

» skal have viden om og forstaelse af Al og sammenhaengen mellem Al og machine learning

» skal have viden om basale koncepter som statistisk interferens, bade model- og databaseret

» skal have viden om og forstaelse af data mining-koncepter og -teknikker

FAERDIGHEDER

« skal have feerdigheder i at treeffe kvalificerede valg vedr. metoder for supervised og unsupervised learning

« skal have feerdigheder i at evaluere valg af forskellig type af neurale netvaerk og vurdere deres kompleksitet og
performance trade-offs

 skal have feerdigheder i at anvende og evaluere metoder for statistisk interferens

« skal have feerdigheder i at anvende og evaluere metoder for data mining

« skal have feerdigheder i at anvende Al i specifikke situationer

KOMPETENCER

» skal have kompetencer i at anvende algoritmer til supervised og unsupervised learning i nye situationer og
evaluere resultaterne

 skal have kompetencer i at anvende forskellige typer af neurale netveerk i nye simple situationer

« skal kunne implementere data mining-algoritmer i nye simple situationer samt uddrage og forsta viden og megnstre

« skal kunne anvende redskaber som Python og Hadoop til at implementere algoritmer for machine learning. Al og
data mining

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelseni § 17

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Machine learning og Al
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
Bedgmmelsesform 7-trins-skala
Censur Intern prove
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Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Machine Learning and Al
Modulkode ESNCCEB5K4
Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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BACHELORPROJEKT: KOMMUNIKATIONSSYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Alle studerende skal ved slutningen af bacheloruddannelsen have indblik i fagets forskningsomrader. Temaet for
bachelorprojektet er kommunikationssystemer, som udger en central del af feltet cyber- og computerteknologi. Der kan i
bachelorprojektet arbejdes med krav til computer- og kommunikationssystemer, som for eksempel palidelighed,
energioptimering, tidsrelevans m.m. Bachelorprojektet kan fokusere pa at udvikle et computer- og
kommunikationssystem, som opfylder specifikke krav og behov, analysere krav, diskutere teknologier og metoder,
designe et system, argumentere for trade-offs i systemet, samt evaluere systemet. De studerende kan desuden veelge at
inddrage leering fra andre kursus- og projektenheder, som indgar i uddannelsen. Projektet kan ligeledes inkludere
perspektiver fra sikkerhed og baeredygtighed og dermed ga pa tveers af temaer for bachelorprojekterne

LARINGSMAL

VIDEN

« skal forsta, hvordan man kan analysere sig frem til krav for computer- og kommunikationsstystemer givet et
bestemt scenarie og omsaette dem til en netvaerksopsaetning, der kan opfylde disse krav

 skal have viden om, hvornar en bestemt kommunikationsteknologi kan anvendes i et givet system

 skal have viden om byggestenene for et generisk computer- og kommunikationssystem, og hvorledes de
interagerer, nar der udfgres en kommunikationsopgave

» skal kunne dokumentere kendskab til og overblik over metoder, teknikker og begreber inden for fagomradet
computer- og kommunikationssystemer

» skal have viden om og forstaelse af relationer og afheengigheder mellem systemkomponenter samt deres
indflydelse pa systemarkitekturer

» skal kunne benytte korrekt fagterminologi

FAERDIGHEDER

« skal kunne analysere et kommunikationsscenarie og specificere relaterede krav som datahastighed, forsinkelse,
fejlrate og andre performanceparametre

« skal kunne analysere sig frem til den bedste kommunikationstopologi ud fra et givet scenarie, samt identificere
protokoller, der skal anvendes for at opna bestemte krav

« skal kunne identificere funktionelle komponenter i en systemarkitektur

+ skal kunne begrunde og udveelge relevante lgsningsmodeller ud fra kendskab til de muligheder og begraensninger,
som er givet i fagomradets teorier og metoder

« skal kunne anvende relevante teknikker og metoder til udvikling af konkrete Igsninge inden for computer- og
kommunikationssystemer

« skal kunne formidle en problemstilling relateret til computer- og kommunikationssystemer og det tilhgrende
begrebs- og metodeomrade

KOMPETENCER

« skal kunne anvende begreber og raeesonnementer inden for fagomradet cyber- og computerteknologi til at
analysere og lgse et udvalgt problem med fokus pa computersystemer, netveerk og arkitektur

« skal kunne identificere et computer- og kommunikationssystem for et nyt anvendelsesomrade

« skal kunne demonstrere en sammenhaengende forstaelse af projektets relation til fagomradet

» skal kunne planlaegge, strukturere og udfere et stgrre projekt inden for computer- og kommunikationssystemer

 skal kunne reflektere over projektets betydning i et teknisk og samfundsmaessigt perspektiv

» kan identificere egne laeringsbehov og strukturere egen leering i forskellige laeringsmiljo

+ skal kunne kommunikere problemer, metoder og resultater inden for det videnskabelige omrade, skriftligt, mundtligt
og ved hjeelp af forskellige digitale media og diskutere faglige og videnskabelige problemer med fagfeeller

UNDERVISNINGSFORM

Akademisk vejledt, studenterstyret problemorienteret projetarbejde
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Se oversigt over undervisningsformer under § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn

Bachelorprojekt: Kommunikationssystemer

Praveform Speciale/afgangsprojekt
ECTS 20
Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur

Ekstern prove

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Bachelor's Project: Communication Systems
Modulkode ESNCCEB6P4

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 20

Undervisningssprog Dansk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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BACHELORPROJEKT: COMPUTERTEKNOLOGI OG
SIKKERHED

2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Alle studerende skal ved slutningen af bacheloruddannelsen have indblik i fagets forskningsomrader. Temaet for
bachelorprojektet er cybersikkerhed inden for computersystemer, netveerk og arkitekturer. Studerende kan arbejde med
analyse eller afbgdning af cybertrusler for et cyber- og computersystem eller dele heraf. Projektet kan omfatte udvikling,
analyse og test af computersystemer i relation til cybersikkerhed, men kan ogsa baseres pa konceptuel analyse og
forstaelse. De studerende kan desuden veelge at inddrage leering fra andre kursus- og projektenheder, som indgar i
uddannelsen. Projektet kan ligeledes inkludere perspektiver fra kommunikationssystemer og beaeredygtighed og dermed
ga pa tveers af temaer for bachelorprojekterne

LARINGSMAL

VIDEN

» Skal have viden om centrale metoder for relevante analyser relateret til sikkerhedsudfordringer i cyber- og
computernetvaerk. Det kan veaere for eksempel risiko eller trusselsanalyser.

» Skal have viden om, hvorledes man kan teste et givet computersystem i forhold til cybersikkerhed

» Skal kunne dokumentere kendskab til og overblik over metoder, teknikker og begreber inden for fagomradet
cybersikkerhed og cyber- og computerteknologi

» Skal have viden om og forstaelse af relationer og afhaengigheder mellem systemkomponenter samt deres
indflydelse pa systemarkitekturer og hvilken betydning det har for cybersikkerheden

» Skal kunne benytte korrekt fagterminologi og teori inden for cyber- og computerteknologi og sikkerhed.

» Skal have viden om, hvordan cyber- og computerteknologi kan anvendes til udvikling af Iasninger, der lgser
seerlige sikkerhedsproblemer.

FAERDIGHEDER

« skal kunne analysere et cyber- og computersystem i forhold til specifikke sikkerhedstrusler og -risici

« skal kunne analysere og identificere forskellige lasningsmodeller for specifikke sikkerhedstrusler mod et givet
cyber- og computersystem

+ skal kunne formidle en problemstilling inden for sikkerhed i cyber- og computerteknologi samt det tilhgrende
begrebs- og metodeomrade

« skal kunne identificere en problemstilling inden for sikkerhed og udvikle en konkret Igsning af denne ved
anvendelse af cyber- og computerteknologi og det tilhgrende begrebsapparat

« skal kunne vurdere krav til sikkerhed og/eller privacy og foresla metoder og teknologier til atimgdekomme dem

KOMPETENCER

+ skal have kompetencer til at anvende begreber og reesonnementer inden for cyber- og computerteknologi til at
analysere og lgse en udvalgt problemstilling inden for sikkerhed

« skal kunne demonstrere en sammenhzaengende forstaelse af projektets relation til fagomradet cybersikkerhed og
computersystemer

 skal kunne planlaegge, strukturere og udfere et starre projekt inden for cyber- og computerteknologi

 skal kunne reflektere over projektets betydning i et teknisk og samfundsmaessigt perspektiv, specielt i forhold til
sikkerhed

» kan identificere egne laeringsbehov og strukturere egen leering i forskellige laeringsmiljo

+ skal kunne kommunikere problemer, metoder og resultater inden for det videnskabelige omrade, skriftligt, mundtligt
og ved hjaelpe af forskellige digitale media og diskutere faglige og videnskabelige problemer med fagfeeller

UNDERVISNINGSFORM

Akademisk vejledt, studenterstyret problemorienteret projektarbejde
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Se oversigt over undervisningsformer under § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn

Bachelorprojekt: Computerteknologi og sikkerhed

Praveform

Speciale/afgangsprojekt

ECTS

20

Tilladte hjeelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se semesterbeskrivelsen

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Ekstern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Bachelor's Project: Computer Engineering and Security
Modulkode ESNCCEB6P5

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Foréar

ECTS 20

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design



http://personprofil.aau.dk/107140

Studieordning for bacheloruddannelsen i cyber- og computerteknologi, 2022

BACHELORPROJEKT: COMPUTERTEKNOLOGI OG
BAREDYGTIGHED

2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Alle studerende skal ved slutningen af bacheloruddannelsen have indblik i fagets forskningsomrader. Temaet for
bachelorprojektet er baeredygtighed relateret til design, implementering og anvendelse af computersystemer, netvaerk og
arkitekturer. Projektet kan besta i at implementere baeredygtige cyber- og computersystemer, som fremmer elementer af
baeredygtighed (applikations- eller produktorienteret), eller det kan fokusere pa, hvordan computersystemer kan
anvendes i udvikling af baeredygtige Igsninger (udviklingsorienteret). De studerende har mulighed for at veelge at arbejde
med centrale og komplekse problemstillinger relateret til beeredygtighed og cyber- og computerteknologi og kan veelge
inddrage leering fra andre kursus- og projektenheder, som indgar i uddannelsen. Projektet kan ligeledes
inkludereperspektiver fra kommunikationssystemer og sikkerhed og dermed ga pa tveers af temaer for
bachelorprojekterne.

LARINGSMAL

VIDEN

» skal have viden om, hvorledes baeredygtighed kan knyttes til cyber- og computerteknologi og anvendes til at skabe
nye produkter og applikationer, der har en beeredygtighedsmalsastning

» skal have viden om, hvorledes cyber- og computerteknologi kan sammenseettes og implementeres for at opna
malsaetninger om beaeredygtighed

« skal have viden om, hvordan cyber- og computerteknologi kan anvendes til udvikling af baeredygtige lasninger

» skal kunne dokumentere kendskab til og overblik over metoder, teknikker og begreber inden for fagomradet cyber-
og computerteknologi og deres relation til beeredygtighed

» skal kunne benytte korrekt fagterminologi inden for cyber- og computerteknologi og beeredygtighed

FAERDIGHEDER

« skal kunne analysere cyber- og computerteknologi i forhold til beeredygtighedsmalsaetninger

« skal kunne identificere funktionelle komponenter i en systemarkitektur, der kan opfylde eller bidrage til
malseetninger om beaeredygtighed

+ skal kunne begrunde og udveelge relevante lasningsmodeller ud fra kendskab til de muligheder og begraensninger,
som er givet i fagomradets teorier og metoder

« skal kunne anvende relevante teknikker og metoder til udvikling af konkrete Igsninger inden for computerteknologi
og baeredygtighed

« skal kunne formidle en problemstilling relateret til baeredygtighed inden for cyber- og computerteknologi og det
tilhgrende begrebs- og metodeomrade

KOMPETENCER

 skal kunne anvende begreber og raeesonnementer inden for cyber- og computerteknologi til at analysere og lgse et
udvalgt problem inden for baeredygtighed

« skal kunne demonstrere en sammenhzaengende forstaelse af projektets relation til fagomradet computerteknologi
og baeredygtighed

» skal kunne planlaegge, strukturere og udfgre et stgrre projekt inden for baeredygtighed og cyber- og
computerteknologi

« skal kunne reflektere over projektets betydning i et teknisk og samfundsmaessigt perspektiv, bl.a. i forhold til
baeredygtighed

» kan identificere egne laeringsbehov og strukturere egen leering i forskellige laeringsmiljo

+ skal kunne kommunikere problemer, metoder og resultater inden for det videnskabelige omrade, skriftligt, mundtligt
og ved hjeelp af forskellige digitale media og diiskutere faglige og videnskabelige problemer med fagfeeller
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UNDERVISNINGSFORM

Akademisk vejledt, studenterstyret problemorienteret projektarbejde

Se oversigt over undervisningsformer under § 17

EKSAMEN

PROVER

Prgvens navn

Bachelorprojekt: Computerteknologi og baeredygtighed

Prgveform

Speciale/afgangsprojekt

ECTS

20

Tilladte hjaelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se semesterbeskrivelsen

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Ekstern prove

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Bachelor's Project: Computer Engineering and Sustainability
Modulkode ESNCCEB6P6

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Foréar

ECTS 20

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION
Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)
Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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MOBILE KOMMUNIKATIONSSYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Formalet med dette kursusmodul er at bibringe studerende viden om og forstaelse af mobile celluleere systemer, deres
udvikling over forskellige generationer, savel som forskning, udviklings- og standardiseringstendenser for 5G og
fremefter

LARINGSMAL

VIDEN

+ viden om karakteristika for radioudbredelse
» viden om grundlzeggende begreber inden for digital modulation i relation til mobile celluleere systemer

+ viden om og forstaelse af forskellige varianter af multiplex-og multiple access-teknikker (rum, tid, frekvens og kode)

» viden om og forstaelse af udvikling af cellulaere netvaerk fra 2G og fremefter

» viden om arkitekturer for access og core netvaerk i nuvaerende mobile cellulzere systemer

» viden om og forstaelse af funktionsprincipper for radio access-netveerk, organisering af tid-frekvens ressourcer,
grundlaeggende procedurer for radio access: Celleidentifikation, synkronisering, etablering af forbindelse,
hand-over og radio resource-handtering

» viden om udviklings- og standardiseringstendenser for 5G systemer og fremefter

FAERDIGHEDER

« feerdighed i at vurdere kravene til en celluleer service
« feerdighed i at vurdere indflydelsen af et radio access netvaerk pa en celluleer service
« feerdighed i at foretage kvalificeret valg af celluleer teknologi for en specifik service

KOMPETENCER

» kompetence i at udfgre simple beregninger af radio link budget

« kompetence i at sammenholde signal-stgj-forhold, kanalbandbredde, kapacitet, spectral efficiency og modulation
order

» kompetencer i at anvende MATLAB til modellering og analyse af cellulaere netveerk

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn Mobile kommunikationssystemer

Pragveform Skriftlig eller mundtlig

ECTS 5

Bedgmmelsesform 7-trins-skala

Censur Intern prove

Vurderingskriterier Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Mobile Communication Systems
Modulkode ESNCCEB6K2

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog Dansk

Tomplads Ja

Undervisningssted Campus Kgbenhavn
Modulansvarlig Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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PRIVACY OG ETIK | COMPUTERSYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Privacy er et kerneelement i computer- og systemudvikling. Databehandling, hvordan data gemmes og deles med andre,
er knyttet til privacy som koncept. Privacy er underlagt en vis regulering (for eksempel via GDPR), men for personer, hvis
data deles, handler det ogsa om tillid og forstaelse af, hvordan data processeres, og de etiske problemstillinger, dette
giver anledning til. Dataregulering og krav til computer- og it-systemer har stor indflydelse pa arkitekturen af systemerne.
Dette kursus giver indblik i og metoder til at forsta privacy som koncept, opstille privacy-krav til computer- og it-systemer,
og diskutere de etiske problemstillinger.

LARINGSMAL

VIDEN

» har viden om de fundamentale koncepter og processer, som er relateret til privacy i computersystemer, som for
eksempel data, tillid, privacy, personalisering, overvagning mm.

* har viden om princippet “privacy-by-design”

» har viden om sammenhaengen mellem privacy og cybersikkerhed

* har viden om metoder og teknikker, som anvendes til at sikre privacy i computersystemer

+ har viden om databeskyttelse og privatlivsbeskyttelse (herunder GDPR og ISO/ITEX 27701)

» har viden om privacy enhancing teknologier

» har viden om de digitalt etiske problemstillinger, som er relevante for computer og it-systemer

» har viden om digital etik og principper som overvagning, gennemsigtighed og balancen mellem overvagning og
nyttevaerdien af personalisering og algoritmer

FAERDIGHEDER

+ kan redeggre for privacy enhancing teknologier og deres fordele og ulemper

+ kan redeggre for data flow og privacy-udfordringer i forskellige typer af netvaerksarkitektur
 kan redeggre for teorier om privacy

 kan redeggre for privatlivsbeskyttelse og diskutere digitalt etiske elementer heraf

+ kan redeggre for digitalt etiske problemstillinger, som har relation til privacy

+ kan redeggre for metoder og teknikker til handtering af privacy i computer og it-systemer

KOMPETENCER

» kan anvende centrale begreber og metoder relateret til privacy i forskellige anvendelsesomrader

« kan anvende principper for digital etik til at diskutere privacy og data i forhold til forskellige typer af teknologi og
systemer

» kan udvikle og definere bruger- og privacy-relaterede krav til computersystemer

» kan diskutere aspekter af og udfordringer ved forskellige teknologier i relation til privacy

 kan forklare og analysere privacy-etiske problemstillinger for konkrete it-systemer

» kan anvende metoder og teknikker for at handtere privacy i henhold til geeldende regler

» kan udvikle analyser af en givet netveerksarkitektur i forhold til data og privacy

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelsen i § 17

EKSAMEN

PROVER

Prevens navn Privacy og etik i computersystemer
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Praveform

Skriftlig eller mundtlig

ECTS

5

Tilladte hjeelpemidler

Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Privacy and Ethics in Computer Systems
Modulkode ESNCCEB6K3

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig

Madsen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT
Institut Institut for Elektroniske Systemer
Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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BZAEREDYGTIGE SYSTEMER
2025/2026

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kurset har fokus pa systemiske aspekter ved udvikling, produktion, anvendelse og genanvendelse af informations- og
kommunikationsteknologi (IKT), og hvordan IKT kan anvendes til at fremme baeredygtighed inden for andre sektorer og
samfundsmeessige aktiviteter. Kurset leegger vaegt teoretiske og praktiske gvelser inden for planlaegning og vurdering af
baeredygtige systemer.

LARINGSMAL

VIDEN

+ skal have viden om sammenhange mellem de miljgmaessige, sociale og skonomiske aspekter af beeredygtighed

» skal have viden om cirkuleer gkonomi

» skal have viden om systemisk analyse

 skal have viden om, hvordan IKT-produkter og -systemer kan anvendes til at fremme baeredygtighed inden for
andre sektorer og samfundsmaessige aktiviteter

» skal have viden om rebound-effekter og deres implikationer for baeredygtighed

+ skal have viden om udvikling af forretningsmodeller og erhvervsmeaessige gkosystemer relateret til baeredygtighed

FAERDIGHEDER

« skal have feerdigheder til at foretage en systemisk analyse af anvendelse af IKT inden for forskellige sektorer

« skal have feerdigheder til at kunne analysere, beregne og vurdere de miljgmaessige konsekvenser af
implementering af IKT-lgsninger i erhvervsmaessige og andre samfundsmaessige funktioner

« skal have feerdigheder til at kunne vurdere forretningsmodeller og erhvervsmaessige gkosystemer i relation til
baeredygtighed

« skal have feerdigheder i at kunne foretage en analyse af forskellige typer rebound-effekter

KOMPETENCER

» skal have kompetencer inden for afvejning, herunder samspillet mellem de miljgmaessige, sociale og gkonomiske
aspekter af baeredygtighed

 skal have kompetencer til at kunne analysere og foresla IKT-lgsninger, som fremmer cirkuleer gkonomi

 skal have kompetencer til at kunne vurdere en IKT-lgsning i et systemisk perspektiv

UNDERVISNINGSFORM

Jf. beskrivelseni § 17

EKSAMEN

PROVER
Prevens navn Baeredygtige systemer
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 5
Tilladte hjeelpemidler Med visse hjeelpemidler:
Se eksamensspecifikation
Bedgmmelsesform 7-trins-skala
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Studieordning for bacheloruddannelsen i cyber- og computerteknologi, 2022

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Sustainable Systems
Modulkode ESNCCEB6K4
Modultype Kursus

Varighed 1 semester
Semester Foréar

ECTS 5

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Tomplads

Ja

Undervisningssted

Campus Kgbenhavn

Modulansvarlig Madsen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Bachelor (BSc) i teknisk videnskab (cyber- og computerteknologi)

Studienaevn Studienaevn for Elektronik og IT

Institut Institut for Elektroniske Systemer

Fakultet Det Teknisk Fakultet for IT og Design
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