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TEORIER OG TILGANGE TIL
INFORMATIONSVIDENSKAB

2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Pa modulet arbejdes med centrale teorier og forskningstraditioner inden for det informationsvidenskabelige felt, herunder
til teorier inden for HCI, interaktionsdesign og informationsarkitektur, informationssggning, -adfaerd og -praksis, savel
som teorier og tilgange inden for feltet digitalt samarbejde og lzering.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

centrale teorier indenfor HCI, interaktionsdesign og informationsarkitektur

centrale teorier om informationssg@gning, -adfeerd og -praksis

centrale teorier indenfor digitalt samarbejde og leering
FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:
at mestre fagomradets teorier og forskningstraditioner

at kunne diskutere og sammenligne fagets teorier og tilgange med henblik at opstille analyse- og lasningsmodeller

at kunne formidle og diskutere forskningsbaseret viden og problemstillinger med fagfeeller i multidiciplinaere
samarbejder

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompettencer til:

selvstaendigt at kunne igangsaette og gennemfgre fagligt og tveerfagligt samarbejde

selvsteendigt at kunne tage fagets teorier og forskningstraditioner i anvendelse til Igsning af IKT-problemstillinger

selvstaendigt at kunne tage ansvar for egen faglig udvikling med basis i en forstaelse af fagets teorier og
forskningstraditioner pa et problemorienteret og problembaseret grundlag

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.
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EKSAMEN

PROVER

Pragvens navn | Teorier og tilgange til informationsvidenskab

Praveform Skriftlig
Prgven har form af en bunden skriftlig hjemmeopgave, hvor den studerende besvarer det eller de
stillede spgrgsmal pa baggrund af et til opgaven anfart pensum.

Opgavebesvarelsen udarbejdes individuelt.

Sideantal: Opgavebesvarelsen skal veere pa mindst 12 og hgjest 15 sider.

Opgaven bedgmmes af eksaminator og censor.

ECTS 10
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemidler

Bedgmmelsesf | 7-trins-skala
orm

Censur Ekstern prgve

Vurderingskriter] Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
ier

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Theories & Traditions in Information Studies
Modulkode KAINFOS2016D

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Efterar

KA 1. semester

ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi

Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet



http://personprofil.aau.dk/107981
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BRUGERSTUDIER OG INFORMATIONSPRAKSIS
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Modulet leerer den studerende, hvordan man studerer brugere og deres interaktion(er) med informations- og
IKT-systemer i kontekst.

De studerende vil blive introduceret til forskellige stadier af brugerinddragelse, savel som datadrevne forskningsmetoder
til dataindsamling, behandling, analyse og visualisering i relation til omraderne brugerundersggelser og
informationsadfaerd. Dette inkluderer tilegnelse og anvendelse af viden om digital praksis, organisationskultur, digital
kultur og kognitive, emotionelle aspekter i relation til enkeltpersoner, grupper og organisationer.

Akademisk vejledning vil blive tilbudt i forbindelse med det problemorienterede projektarbejde.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

brugerstudier i kontekst og forstaelse af metoder til brugerstudier og informationspraksis baseret pa hgjeste
internationale forskning

kvalitative og kvantitative metoder til dataindsamling og -analyse

videnskabelige problemstillinger i relation til brugerstudier og informationspraksis

FARDIGHEDER
Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

pa en faglig kvalificeret made at kunne vurdere og veelge mellem informationsvidenskabelige empiriske metoder og
undersg@gelser med henblik pa at tilrette og gennemfgre brugerstudier

at kunne generere designspecifikationer eller videnskabelig viden pa baggrund af brugerstudier

at mestre kvalitativ og kvantitativ dataanalyse og -metode til problemlgsning
KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

selvsteendigt at kunne igangsaette og gennemfare brugerstudier og patage sig professionelt ansvar over for
brugere og samarbejdspartnere

at kunne planleegge og styre samarbejds- og undersggelsesprojekter, der er komplekse og uforudsigelige
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UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN
PRAVER
Prgven | Brugerstudier og informationspraksis
s navn
Pravef | Mundtlig pba. projekt
orm Praven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og intern medbedgmmer med
udgangspunkt i det skriftlige arbejde, hvad enten dette er udarbejdet individuelt eller i samarbejde med andre.
Projektrapporten/det skriftlige arbejde betragtes som gruppens feelles ansvar. Projektrapporten udggr
grundlaget for eksamination og bedgmmelse, og der foretages en samlet bedemmelse af projektrapporten og
den mundtlige preestation.
Litteraturgrundlag: Projektrapporten skal tage afseet i relevante kvalificerede akademiske publikationer.
Sidetal: Projektrapporten skal minimum veaere pa 10 sider og maximum 15 sider pr. studerende (dog maximum
20 sider ved individuel studerende)
Normeret prgvetid: Provetiden er normeret til 20 minutter pr. studerende og 10 minutter pr. gruppe til votering
og karaktergivning, dog hgjst i alt to timer ved store grupper, 30 minutter i alt ved individuelle prgver.
Projektrapporten og den mundtlige samtale skal demonstrere, at den studerendes opfylder de faglige mal
beskrevet ovenfor.
Ved en mundtlig gruppe-prave skal den enkelte studerende eksamineres pa en saddan made, at det sikres, at
der foretages en individuel bedemmelse.
ECTS |10
Tilladte | Alle skriftlige og alle elektroniske hjeelpemidler
hjeelpe
midler
Bedgm| 7-trins-skala
melses
form
Censur| Intern prgve
Vurderi | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
ngskrit
erier

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel User Studies and Information Behaviour

Modulkode KAIV202432

Modultype Projekt
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Varighed 1 semester
Semester Efterar

KA 1. semester
ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet



http://personprofil.aau.dk/107981
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UNDERSQYGELSESMETODER |
INFORMATIONSVIDENSKAB

2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Modulet introducerer de studerende til kvalitativ og kvantitativ undersggelsesdesign og metoder til dataindsamling og
analyse i informationsvidenskab. Dette inkluderer en introduktion til de etiske og juridiske principper og udfordringer ved
dataindsamling og analyse.

De studerende vil ogsa blive introduceret til skriftlig akademisk fremstilling og det informationsvidenskablige felt og vil
blive treenet i at identificere videnskabelige problemer, vaelge det eller de relevante forskningsdesign, gennemfgre
litteraturs@gning og litteraturreview samt formulere passende forskningsspgrgsmal.

Dette modul vil skabe grundlaget for det problembaserede projektarbejde og de undersggelser, der skal udfgres i lgbet
af uddannelsen i informationsvidenskab.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

videnskabsteori med saerlig betydning for det informationsvidenskabelige omrade
centrale forskningstilgange inden for det informationsvidenskabelige omrade
kvalitative og kvantitative undersggelsesmetoder

akademisk skrivning indenfor informationsvidenskab

problem- og projektorienteret lzering samt metoder til at identificere problemer og at udforme en
problemformulering og tilhgrende forskningsspargsmal.

etiske og juridiske principper og udfordringer i relation til dataindsamling, -behandling og -analyse i
informationsvidenskab

FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:
at kunne udfgre litteratursggning og -review samt formulere sig videnskabeligt og akademisk

at kunne tilrettelaegge og udfgre kvalitative og kvantitative undersggelsesmetoder

at handtere etiske og juridiske principper og udfordringer i relation dataindsamling, -behandling og dataanalyse i
informationsvidenskab
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KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompettencer til:

selvsteendigt at kunne styre, tilrettelaegge og realisere et forskningsdesign; herunder kritisk og refleksivt foretage
kvalificerede, metodologiske valg

selvsteendigt at kunne gennemfare kvalitative og kvantitative undersggelser inden for det
informationsvidenskabelige felt

selvstaendigt at kunne videreudvikle sine problemorienterede, interpersonelle, strukturelle og
refleksive/meta-kognitive problemorienterede laeringskompetencer

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises

til §17.

EKSAMEN

PROVER
Prevens Undersggelsesmetoder i Informationsvidenskab
navn
Prgveform | Aktiv deltagelse/lgbende evaluering
Praven kan bestés ved tilfredsstillende aktiv deltagelse i undervisningen, herunder fremmgade, indlgsning
af opgaver og deltagelse i gvelser.
Reeksamen:
Praven har form af en bunden 7-dages hjemmeopgave, hvor den studerende p& baggrund af modulet
besvarer det eller de udleverede spgrgsmal og opgaver inden for modulets fagomréade.
Opgavebesvarelsen méa hgjst vaere pa 15 sider og udarbejdes individuelt.
Opgaven bedgmmes alene af eksaminator.
ECTS 10
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemid|
er
Bedgmmel | Bestaet/ikke bestaet
sesform
Censur Intern prgve
Vurderings | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
kriterier

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel

Research & Methods in Information Studies

Modulkode

KAINFOS2015D
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Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Efterar

KA 1. semester
ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet

10
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DESIGN OG UDVIKLING AF IKT
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Pa modulet arbejdes med teorier og metoder til design og udvikling af IKT-systemer. Der introduceres til centrale
designtilgange, processer og veerktgjer og der inddrages bade funktionelle, eestetiske, data-drevne og laeringsmaessige
designprincipper. Der er fokus pa interaktionen mellem bruger og teknologi, samt ibrugtagning herunder forstaelse og
tilretteleeggelse af sociale praksisser, politikker og kulturer omkring IKT-systemer.

Akademisk vejledning vil blive tilbudt i forbindelse med det problemorienterede projektarbejde.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

designtilgange, processer- og veaerktgjer
evaluering, implementering og ibrugtagning af IKT-design

interaktionsdesign og informationsarkitektur

design med henblik pa laering, oplevelse og brugbarhed

FARDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

kritisk og konstruktivt at kunne vurdere og veelge metoder til design, udvikling, implementering og ibrugtagning af
IKT

kritisk og konstruktivt at kunne designe og evaluere informationsarkitektur og interaktion for IT-systemer

at kunne analysere og omsaette empiriske data som grundlag for beslutninger omkring design, implementering,
evaluering og ibrugtagning
kritisk at kunne vurdere sit designs rolle i samfund, organisationer og for individet

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

at patage sig professionelt ansvar for at planleegge og facilitere samarbejde med brugere og aftagere samt
forholde sig kritisk og konstruktivt til formulering af problemstillinger

11
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» at kunne omseette viden til praksis, herunder planlaegge og lede design -, udviklings og
-implementeringsprocesser

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN
PRAVER
Prgven | Design og udvikling af IKT
s navn
Pravef | Mundtlig pba. projekt
orm Praven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og intern medbedgmmer med
udgangspunkt i det skriftlige arbejde, hvad enten dette er udarbejdet individuelt eller i samarbejde med andre.
Projektrapporten/det skriftlige arbejde betragtes som gruppens feelles ansvar. Projektrapporten udggr
grundlaget for eksamination og bedgmmelse, og der foretages en samlet bedemmelse af projektrapporten og
den mundtlige preestation.
Litteraturgrundlag: Projektrapporten skal tage afseet i relevante kvalificerede akademiske publikationer.
Sidetal: Projektrapporten skal minimum vaere pa 15 sider og maximum 20 sider pr. studerende (dog maximum
30 sider ved individuel studerende)
Normeret provetid: Pravetiden er normeret til 20 minutter pr. studerende og 10 minutter pr. gruppe til votering
og karaktergivning, dog hgjst i alt to timer ved store grupper, 30 minutter i alt ved individuelle prgver.
Eventuel reeksamen afholdes pa grundlag af en revideret projektrapport.
Projektrapporten og den mundtlige samtale skal demonstrere, at den studerendes opfylder de faglige mal
beskrevet ovenfor.
Ved en mundtlig gruppe-prave skal den enkelte studerende eksamineres pa en saddan made, at det sikres, at
der foretages en individuel bedemmelse.
ECTS |20
Tilladte | Alle skriftlige og alle elektroniske hjeelpemidler
hjeelpe
midler
Bedgm| 7-trins-skala
melses
form
Censur| Intern prgve
Vurderi | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
ngskrit
erier

12
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FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Design and Development of ICT
Modulkode KAIV202433

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Forar

ECTS 20

Undervisningssprog Dansk

Undervisningssted Campus Aalborg

Modulansvarlig Hansen
ORGANISATION

Uddannelsesejer Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi

Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet



http://personprofil.aau.dk/107981
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INFORMATIONSVIDENSKAB | PRAKSIS
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Modulet omhandler det informationssfaglige omrades praktiske virkelighed. Modulets hovedkomponent er
projektorienteret forlgb pa minimum 13 uger (fuld tid), hvor den studerende i en relevant virksomhed, organisation eller
institution indgar i samarbejde om opgavelgsning pa et informationsfagligt grundlag. Hensigten er, at den studerende
oparbejder en bevidsthed om og indsigt i den konkrete arbejdsvirkelighed, som uddannelsen er rettet mod. | den
studerendes rapport skal arbejdsforlabet belyses og reflekteres teoretisk og metodisk ud fra kandidatuddannelsens
samlede faglighed.

| tilknytning til modulet udbydes:

et midtvejsseminar

Der tildeles en vejleder, og modulet organiseres som et praksisorienteret forlgb i en virksomhed eller organisation.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

hvordan informationsvidenskabelige metoder og teorier mgder praksis, med seerligt fokus pa kulturelle,
organisatoriske og/eller mediemeessige spargsmal

kommunikations- og samarbejdsformer i praksis

hvilke faglige kompetencer, arbejdet med fagomradet kraever

FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

at arbejde i praksis pa basis af informatik, herunder anvendelse af strategier og metoder til brugeranalyse,
pilotundersggelser, systemudvikling og systemdesign

at vurdere informationsvidenskabelige problemstillinger og Iasninger i praksis med afseet i teorier om og metoder til

brugeranalyse, pilotundersggelser, systemudvikling og systemdesign

at formidle informationsvidenskabeligt funderede indsigter til fagfeeller og laegfolk

at begrunde, udveelge, tilretteleegge, gennemfere og evaluere informationsvidenskablige indsatser i praksis i
forhold til problemstillinger i private virksomheder eller offentlige institutioner og civilsamfund

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

14
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« selvsteendigt at have en analytisk, reflekterende og kritisk tilgang til forudsaetningerne for brugeranalyse,
pilotundersagelser, systemudvikling eller systemdesign i praksis

« at kunne indga i fagligt og tveerfagligt samarbejde om at udrede, analysere, gennemfgre og evaluere
informationsvidenskablige indsatser i praksis og patage sig et professionelt ansvar

« at kunne identificere og kritisk reflektere over egne lzeringsbehov og strukturere egen laering i forhold til
emneomradet brugeranalyse, pilotundersggelser, systemudvikling eller systemdesign i praksis baseret pa et
projektorienteret, problembaseret lseringsperspektiv

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN

PRAVER

Praven | Informationsvidenskab i praksis

s navn

Pravefo] Mundtlig pba. projekt

rm Prgven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og med udgangspunkt i det skriftlige
arbejde, hvad enten dette er udarbejdet individuelt eller i samarbejde med andre. Projektrapporten/det
skriftlige arbejde betragtes som gruppens feelles ansvar. Projektrapporten udger grundlaget for eksamination
og bedgmmelse, og der foretages en samlet bedemmelse af projektrapporten og den mundtlige preestation.
Litteraturgrundlag: Projektrapporten skal tage afseet i relevante kvalificerede akademiske publikationer.
Sidetal: Projektrapporten skal minimum vaere pa 15 sider og maximum 20 sider pr. studerende (dog maximum
30 sider ved individuel studerende).
Normeret prgvetid: Prgvetiden er normeret til 20 minutter pr. studerende og 10 minutter pr. gruppe til votering
og karaktergivning, dog hgijst i alt to timer ved store grupper, 30 minutter i alt ved individuelle prgver.
Eventuel reeksamen afholdes pa grundlag af en revideret projektrapport.
Projektrapporten og den mundtlige samtale skal demonstrere, at den studerende opfylder de faglige mal
beskrevet ovenfor.
Ved bedgmmelsen af prgvepraestationen vil der med henblik pa opnaelse af bedgmmelsen bestaet blive lagt
veegt pa, at den studerende indlgser modulets leeringsmal pa tilstraekkelig vis.

ECTS |30

Tilladte | Alle skriftlige og alle elektroniske hjeelpemidler

hjeelpe

midler

15
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melsesf
orm

Bedam | Bestaet/ikke bestaet

Censur | Intern prave

ngskrite|
rier

Vurderi | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Information Studies in Practice

Modulkode KAIV202431

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar
KA 3. semester
Projektorienteret forlgb

ECTS 30

Undervisningssprog Dansk

Undervisningssted

Campus Aalborg

Modulansvarlig

Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet

16
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TEORETISK FORL@B INDEN FOR
INFORMATIONSVIDENSKAB

2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Modulet omhandler det informationsvidenskabelige omrades teoretiske og metodiske grundlag. Modulets
hovedkomponent er et teoretisk og metodisk orienteret forlgb, hvor den studerende selvstaendigt arbejder med en aktuel
problemstilling inden for det informationsvidenskabelige felt. Hensigten er, at den studerende oparbejder en bevidsthed
om og indsigt i det at diskutere og formidle en videnskabelige problemstilling. Den studerendes arbejde udmgntes i en
videnskabelig artikel og medfglgende rammesaetning, der indplacerer den videnskabelige problemstilling i et
genstandsfelt, redeger for den teoretiske og metodiske ramme samt det akademiske bidrag.

| tilknytning til modulet udbydes:

Et fagligt seminar med fokus pa den akademiske proces
Der tildeles en vejleder til understottelse af forlgbet.

Studienaevnet kan pa baggrund af en faglig vurdering tillade at modulet aflgses gennem ophold ved andet universitet i et
omfang svarende til 30 ECTS.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om:

teori og/eller metode pa hgjeste internationale niveau inden for det valgte informationsvidenskabelige emne

det valgte emnes videnskabelige grundlag samt evnen til at reflektere over dette
FARDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

at mestre informationsvidenskabelig teori og/eller metode og pa den baggrund opstille nye teori- og/eller
analysemodeller

at kunne diskutere og formidle informationsvidenskabelige problemstillinger i en videnskabelig artikelform
KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

selvstaendigt at igangseette et informationsvidenskabeligt arbejde der forudsaetter nye Igsningsmodeller

at styre en kompleks faglig udviklingsproces for egen faglig specialisering
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« kritisk at reflektere over det problembaserede projektarbejdes betydning for egen faglig udvikling

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN
PROVER
Prevens Teoretisk forlgb inden for Informationsvidenskab
navn
Praveform | Mundtlig pba. projekt
Praven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og intern medbedgmmer med
udgangspunkt i:
a) en artikel udformet efter almindelige normer for videnskabelige tidsskrifter pa omradet. Artikeldelen skal
veere mellem 8 og 15 sider. Artiklens leengde er uafthaengig af gruppestgarrelsen.
b) en rammesaettende del, hvor den studerende uddyber den forskningsmeessige baggrund for artiklen,
seerlige aspekter af den udforskede problemstilling, yderligere perspektiver pa problemstillingen eller
lignende.
Den rammesaettende del skal vaere mellem 15 og 20 sider, bade for individuelle projekter og
grupperapporter.
Artiklen og rammesaetningen betragtes som gruppens feelles ansvar. Det skriftlige materiale udgar
grundlaget for eksamination og der foretages en samlet bedemmelse af det skriftlige materiale og den
mundtlige praestation.
Litteraturgrundlag: Projektrapporten skal tage afseet i relevante kvalificerede akademiske publikationer.
Normeret provetid: Pravetiden er normeret til 20 minutter pr. studerende og 10 minutter pr. gruppe til
votering og karaktergivning, dog hgijst i alt to timer ved store grupper, 30 minutter i alt ved individuelle
praver.
Ved en mundtlig gruppeprave skal den enkelte studerende eksamineres pa en sddan made, at det sikres,
at der foretages en individuel bedgmmelse.
Projektrapporten og den mundtlige samtale skal demonstrere, at den studerendes opfylder de faglige mal
beskrevet ovenfor.
ECTS 30
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjeelpemidler
hjeelpemidle

r
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Bedammels | Bestaet/ikke bestaet
esform

Censur Intern prove

Vurderingsk | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
riterier

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Theoretical Information Science Course
Modulkode KAIV202411

Modultype Projekt

Varighed 1 semester

Semester Efterar

KA 3. semester

ECTS 30
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi

Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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KANDIDATSPECIALE
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Kandidatspecialemodulet er koncentreret om udfeerdigelse af et speciale om et emne, som den studerende frit vaelger
inden for uddannelsens faglige rammer. Kandidatspecialet kan enten vaere en teoretisk, metodisk eller analytisk
orienteret athandling eller veere orienteret mod teoretisk og metodisk funderede praktiske og konstruktive IKT-lgsninger.

Studielederen godkender opgaveformulering og afleveringstidspunkt for kandidatspecialet samt i tilknytning hertil en plan
for vejledningen af den studerende.

Der stilles en specialevejleder til radighed for den studerende/de studerende i tilknytning til det problembaserede
specialearbejde

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem kandidatspecialemodulet opna viden om:

teori, metode og analyse inden for det informationsvidenskablige omrade pa hgjeste internationale niveau af
relevans for det valgte specialeemne

forskningsarbejdets betingelser og implikationer samt videnskabelig redelighed og forskningsetik

videnskabsteori for det valgte specialeemne

FARDIGHEDER

Den studerende skal gennem kandidatspecialemodulet opna faerdigheder i:
selvsteendigt og systematisk at skabe et overblik over relevant eksisterende viden inden for specialets emne

selvsteendigt at vaelge videnskabsteoretiske, teoretiske, metodiske, analytiske eller designmaessige tilgange af
relevans for specialeemnet samt at begrunde disse faglige valg og prioriteringer

at anvende, videreudvikle og kritisk reflektere over teorier, metoder og teknologier af relevans for specialeemnet
at afgraense, tilrettelaegge og gennemfgre undersggelser af videnskabelig karakter

at strukturere og formidle den opnaede viden til fagfeeller

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem kandidatspecialemodulet opna kompetencer til:

selvstaendigt og systematisk at s@ge viden og udvaelge og redegere herfor samt planlaegge og gennemfgre
udforskningen af informationsvidenskablige emner

20



Studieordning for kandidatuddannelsen i Informationsvidenskab, 2024, Aalborg

« selvstaendigt, kritisk reflekteret og problemorienteret at igangsaette og gennemfgre fagligt arbejde inden for det
informationsvidenskablige omrade med et professionelt ansvar

pa et problembaseret grundlag at tage ansvar for egne leeringsbehov og strukturere egen faglig udvikling i relation
til det informationsvidenskablige omrade

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises §17.

EKSAMEN
PRAVER
Preven | Kandidatspeciale
s navn
Pravefo| Speciale/afgangsprojekt
rm Praven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og censor med udgangspunkt i en
specialerapport, hvad enten dette er udarbejdet individuelt eller i samarbejde med andre. Specialerapporten
betragtes som gruppens faelles ansvar. Ved prgven skal den/de studerende demonstrere viden, feerdigheder
og kompetencer i overensstemmelse med de angivne leeringsmal for kandidatspecialemodulet.
Kandidatspecialet inkl. et 1-2 siders resume pa et fremmedsprog (se nedenfor) udger grundlaget for
eksamination og bedgmmelse, og der foretages en samlet bedemmelse af projektrapporten og den mundtlige
preestation.
Litteraturgrundlag: Projektrapporten skal tage afseet i relevante kvalificerede akademiske publikationer.
Sidetal: Kandidatspecialet skal vaere pa mindst 35 og ma hgjst veere pa 70 sider pr. studerende, hgjst 80 sider
ved individuelt udarbejdede specialer.
Normeret prgvetid ved én studerende 45 minutter, ved to studerende 75 og ved tre studerende 100 minutter
Praven skal dokumentere, at den studerende opfylder malbeskrivelserne for modulet.
Ved en mundtlig gruppe-prave skal den enkelte studerende eksamineres pa en saddan made, at det sikres, at
der foretages en individuel bedemmelse.
ECTS |30
Tilladte | Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpe
midler
Bedgm | 7-trins-skala
melsesf
orm
Censur | Ekstern prove
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ngskrite
rier

Vurderi | Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Master’'s Thesis
Modulkode KAINFOS20243
Modultype Projekt
Varighed 1 semester
Semester Forar

KA 4. semester
ECTS 30
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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MEDIEPRODUCER
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

I tilknytning til modulet arbejdes der teoretisk, metodisk og praktisk med en medieproducers funktioner, fx design og
konceptudvikling i relation til malgrupper, gkonomistyring, finansiering af medieproduktioner samt manuskriptskrivning og
pitching. Hertil arbejdes der med organisation af medievirksomheder og medieindustrielle udviklingstendenser herunder
distribution, rettigheder og mediejura. Den/de studerendes arbejde omsaettes til audiovisuelle praesentationsformer, der
indgar i eksaminationsgrundlaget.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om og forstaelse af:

kreativitet og konceptteenkning
medieinstitutioner og medievirksomheder

medieproducerens professionelle funktioner herunder markedsfaring, skonomistyring og budgettering

malgruppeforstaelse

rettigheder og mediejura
FARDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:
malgruppeanalysens metodik

at mestre medieproduktets produktionsfaser, gkonomistyring og budgettering.
mediemarketing
manuskriptskrivning

pitching og audiovisuelle praesentationsformer
KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opné kompetencer til:
» selvsteendigt at styre tilretteleeggelsen af en audiovisuel produktion.

» at anvende og navigere i medieorganisatorisk og medieindustriel viden i professionelle sammenhaenge
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UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN
PROVER
Prevens Medieproducer
navn
Praveform | Mundtlig pba. projekt
Prgven foregar som en samtale mellem den studerende, eksaminator og den interne medbedgmmer med
udgangspunkt i en af den/de studerende udarbejdet audiovisuel praesentationsform samt relevant
argumentation herfor.
Sidetal: Den skriftlige argumentation for den audiovisuelle praesentationsform méa hgjst vaere pa 5 sider
pr. studerende, hgjst 10 sider ved individuelle opgaver, dog maksimalt 15 sider pr. gruppe.
Normeret prgvetid: 15 min. pr. studerende + 5 minutter til gruppen.
ECTS 10
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemidle
r
Bedgmmels | 7-trins-skala
esform
Censur Intern prgve
Vurderingskr| Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
iterier

YDERLIGERE INFORMATIONER

Valgfagsbeskrivelser opdateres Igbende pa studiets hjemmeside:
https://www.kdm.aau.dk/studiehaandbog/uddannelsen/kandidat/valgfag/

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Media Producer
Modulkode KAKDMVM2016
Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Forar

KA Valgfag 2. semester
ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen
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ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.mag. i kommunikation

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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IT | SUNDHED - IMPLEMENTERING, IBRUGTAGNING
OG EVALUERING

2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Det danske sundhedsveesen er blandt de mest digitaliserede i verden og digitale redskaber understgtter arbejdsgange
pa hospitaler, hos de praktiserende leeger og i de kommunale sundhedstilbud, samtidig med at rammerne for hvordan
sundhedsydelser leveres ogsa flytter sig. Sundhedsvaesnet er nu ogsa tilgeengeligt pa digitale platforme, apps,
sundhedsportaler mv. | dette modul undersgger vi hvordan digitale teknologier aendrer leveringen af sundhedsydelser og
hvilke udfordringer og muligheder det giver, bade set fra de sundhedsprofessionelles perspektiv og fra borger- og
patientperspektiv. Fokus er saledes pa relationen mellem borger, teknologi og sundhedsveesen.

Modulet introducerer til sundhedsteknologi samt teorier og metoder til at forsta og analysere implementerings-,
ibrugtagnings- og evalueringsprocesser med henblik pa kunne overskue, planleegge og gennemfgre sadanne processer.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om og forstaelse af:

teori og metode vedrgrende implementering, ibrugtagning og evaluering af digitale sundhedsydelser

forskellige typer af sundhedsteknologier

at identificere, forholde sig til og reflektere over modulets specifikke videnskabelige grundlag, teori og metoder

FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

at anvende de videnskabelige teorier og metoder i analysen af implementerings-, ibrugtagnings— og
evalueringsprocesser

at vurdere teoretiske og praktiske problemstillinger inden for feltet

at formidle og diskutere faglige problemstillinger og Igsningsmodeller, der knytter sig til feltet
KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opné kompetencer til:

selvsteendigt igangseette, gennemfare, styre og udvikle undersggelser af implementering- ibrugtagning- og
evalueringsprocesser med henblik pa at bidrage professionelt til konstruktiv anvendelse af sundhedsteknologi

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.
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EKSAMEN

PROVER
Pravens IT i sundhed — implementering, ibrugtagning og evaluering
navn
Prgveform | Skriftlig
Praven har form af en bunden 7-dages hjemmeopgave, hvor den studerende p& baggrund af modulet
besvarer det eller de udleverede spgrgsmal inden for fagomradet. Opgavebesvarelsen ma hgjst veere pa
15 sider og udarbejdes individuelt.
Opgaven bedgmmes af eksaminator og intern medbedgmmer.
ECTS 10
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemidl
er
Bedgmmels| 7-trins-skala
esform
Censur Intern prgve
Vurderingsk| Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
riterier

YDERLIGERE INFORMATIONER

Valgfagsbeskrivelser opdateres Igbende pa studiets hjemmeside:
https://www.kdm.aau.dk/studiehaandbog/uddannelsen/kandidat/valgfag/

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel IT in Health - Implementation, Commissioning and Evaluation
Modulkode KAKDMVM2031
Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Foréar
KA valgfag 2. semester
ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i informationsvidenskab

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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DIGITAL LAERING | PROFESSIONELLE KONTEKSTER
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

I modulet arbejdes der teoretisk, metodisk og praktisk med tilretteleeggelse af digital leering i professionelle kontekster.
Der arbejdes med forskellige leeringsteoretiske og paedagogiske tilgange. Med politiske og organisatoriske processer.
Betydningen af forskellige modaliteter for digital laering og undervisning. Med standarder og veerktgjer til design af digital
leering i professionelle kontekster.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om og forstaelse af:

leeringsteoretiske og peedagogiske tilgange til tilretteleeggelse og design af digital leering i professionelle kontekster

tilgangenes forskellige foki og forstaelser, og hvad implikationerne af disse er i forhold til design. Herunder viden
om og forstaelse af organisatoriske og politiske processers betydning for digital leering i professionelle kontekster

forskellige modaliteters betydning for design og tilretteleeggelse af digital leering

standarder og veerktgijer i relation til design af digital laering i professionelle kontekster

FARDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

mestre design af digitalt indhold til lseringsforlgb pa et videnskabeligt reflekteret grundlag

vurdere og veelge mellem forskellige laeringsteoretiske og paedagogiske tilgange i relation til tilrettelaeggelse og
design af digital lzering i professionelle kontekster

vurdere og veelge mellem forskellige design- og interventionsmetoder til tilrettelaeggelse og design af digital leering i
professionelle kontekster

designe leeringsforlgb baseret pa analyse af organisatoriske og politiske processers, modalitet og laeringsteoretisk
grundlag

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

at foresta design og designprocesser, samt tilrettelaeggelse af digital leering i forskellige kontekster og i forskellige
modaliteter

at kunne agere professionelt, kritisk, refleksivt og pa teoretisk informeret grundlag analysere, designe og
tilretteleegge digital leering i professionelle kontekster
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UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN

PROVER

Pravens Digital leering i professionelle kontekster
navn

Praveform | Skriftlig

Praven har form af en bunden 7-dages hjemmeopgave, hvor den studerende pa baggrund af modulet
besvarer det eller de udleverede spgrgsmal inden for fagomradet. Opgavebesvarelsen ma hgjst vaere pa
15 sider og udarbejdes individuelt.

Opgaven bedgmmes af eksaminator og intern medbedgmmer.

ECTS 10

Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemidl

er

Bedgmmels| 7-trins-skala
esform

Censur Intern prave

Vurderingsk| Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
riterier

YDERLIGERE INFORMATIONER

Valgfagsbeskrivelser opdateres Igbende pa studiets hjemmeside:
https://www.kdm.aau.dk/studiehaandbog/uddannelsen/kandidat/valgfag/

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Digital Learning in Professionel Context
Modulkode KAKDMVM2033

Modultype Kursus

Varighed 1 semester

Semester Foréar

KA valgfag 2. semester

ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen
ORGANISATION
Uddannelsesejer Cand.it. i informationsvidenskab
Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
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Institut Institut for Kommunikation og Psykologi

Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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SPILDESIGN & GAMIFICATION
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Modulet sigter mod at kvalificere den studerende til at kunne indga i analytiske og konstruerende situationer, hvor bade
klassisk game design, forstaet som design og brug af game mekanikker inden for spil som domeene, savel som
gamification, forstaet som brugen af spilelementer uden for spil som domaene, anvendes.

| game design-delen arbejdes der med teoretiske og metodiske begreber og forstaelsesrammer samt med konkrete
veerktgjer og designtilgange for derigennem at ggre deltageren i stand til at agere innovativt og kreativt i egen praksis i
form af konceptualisering og udfgrsel af produkter og begivenheder, der ger brug af og ’spildesign’ og 'digitale spil". |
gamification-delen arbejdes der med, hvordan spilelementer og spilmekanikker realiseres uden for spil som domeene, fx i
kontekst af hverdagens (fysiske) rum. I tilknytning til modulet afholdes undervisning inden for bl.a. forholdet mellem spil
og leg, mekanik, aestetik og dynamikker ift. spil, sdvel som adfeerdsregulerende design via brug af spildesign og
spilelementer.

Modulet tager udgangspunkt i et anvendelsesorienteret og brugercentreret perspektiv pa feltet 'digitale spil’ og
‘gamification’ og giver et forskningsbaseret perspektiv pa, hvordan deres anvendelse forstas og realiseres i forskellige
situationer og kontekster.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om of forstaelse af:

forholdet mellem spil og motivation ift. bruger- og spillertyper

mekanik, dynamik og aestetik inden for spildesign, herunder spilgenrer og -kontekster
forholdet mellem spil og leg og rammesaetning af spil og leg i forhold til hverdagens kontekst
adfaerdsregulerende design og design af muligheder for handling

forholdet mellem krop, sted, rum og digitale teknologier i kontekst af gamification

FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:

at mestre videnskabelige teorier og metoder samt designredskaber og —praksisser inden for spil design og
gamification

at anvende spilmekanismer i produktion og brug af forskelligartede spil med henblik pa underholdning,
kommunikation og leering

at anvende IKT i analyse- og refleksionsprocesser af spil i hverdagens rum

at indkredse, analysere og vurdere problemstillinger i relation til brugen af spilmekanismer i forskellige miljger
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KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

selvstaendigt at kunne anvende relevant teoretisk og metodisk viden il forstaelse og lasning af problemstillinger
inden for spildesign og gamification

selvsteendigt at igangsaette, gennemfare, styre, udvikle, teste og evaluere opgaver inden for spildesign og
gamification i forskellige situationer, herunder kritisk at vurdere spils og gamifications anvendelighed i de givne
situationer

at deltage aktivt i kollaborative processer omkring spildesign og gamification

at indga i gennemferslen af fagligt og tveerfagligt samarbejde og patage sig et professionelt ansvar med afszet i
egen faglighed ift. spildesign og gamification

UNDERVISNINGSFORM

Der henvises til §17.

EKSAMEN

PROVER
Pravens Spildesign & Gamification
navn
Pragveform | Skriftlig
Pragven har form af en bunden 7-dages hjemmeopgave, hvor den studerende pa baggrund af modulet
besvarer det eller de udleverede spgrgsmal inden for fagomradet. Opgavebesvarelsen ma hgjst veere pa
15 sider og udarbejdes individuelt.
Opgaven bedgmmes af eksaminator og intern medbedgmmer.
ECTS 10
Tilladte Alle skriftlige og alle elektroniske hjaelpemidler
hjeelpemidl
er
Bedgmmels| 7-trins-skala
esform
Censur Intern prave
Vurderingsk| Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning
riterier

YDERLIGERE INFORMATIONER

Valgfagsbeskrivelser opdateres Igbende pa studiets hjemmeside:
https://www.kdm.aau.dk/studiehaandbog/uddannelsen/kandidat/valgfag/

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel

Game Design & Gamification

Modulkode

KAKDMVM2045
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Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Forar
KA valgfag 2. semester
ECTS 10

Undervisningssprog

Dansk og engelsk

Undervisningssted

Campus Aalborg

Modulansvarlig

Hansen

ORGANISATION

Uddannelsesejer

Cand.it. i interaktive digitale medier

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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GRUNDLAGGENDE PROGRAMMERING
2024/2025

MODULETS INDHOLD, FORLGB OG PADAGOGIK

Der arbejdes med programmering, programmeringssprog og prototypeveerktgjer.

Malet er at de studerende far forstaelse for programmering og programmeringsprocesser samt de udfordringer, der er
forbundet hermed. De studerende vil gennem kurset kunne tilegne sig de ngdvendige computationelle kompetencer, der
seetter dem i stand til at udfere mindre programmeringsopgaver samt indga i systemudvikling i praksis.

LARINGSMAL

VIDEN

Den studerende skal gennem modulet opna viden om og forstaelse af:

» Computational thinking og hvordan det haenger sammen med programmering
» Centrale programmeringsbegreber og deres anvendelse i praksis

» Datatyper, -strukturer og funktioner

» Udvalgte programmeringssprog og prototypeveerktgjer

» Generativ Al i programmeringsmeessige sammenhaeng

FAERDIGHEDER

Den studerende skal gennem modulet opna faerdigheder i:
» At anvende computationelle metoder til at forstd og analysere problemstillinger relateret til programmering og
programmeringsprocesser

» At forsta, evaluere, modificere og skabe programkode
» At planleegge og anvende systematisk aftestning af mindre programmer

KOMPETENCER

Den studerende skal gennem modulet opna kompetencer til:

» At kunne analysere, forsta og nedbryde en given programmeringsopgave med henblik pa at forsta opgavens
omfang og kompleksitet
» Systematisk og selvsteendigt at kunne udfgre mindre programmeringsopgaver

UNDERVISNINGSFORM

Undervisningen tilrettelaegges i henhold til de generelle undervisningsformer for uddannelsen, jf. § 17.

OMFANG OG FORVENTET ARBEJDSINDSATS

Det forventes, at den studerende bruger 27 timer per ECTS, hvilket for denne aktivitet betyder 270 timer.

EKSAMEN

PROVER
Pragvens navn Grundlaeggende programmering
Pragveform Skriftlig eller mundtlig
ECTS 10
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Tilladte hjaelpemidler

Tilladte hjeelpemidler fremgar af semesterbeskrivelsen.

Bedgmmelsesform

7-trins-skala

Censur

Intern prgve

Vurderingskriterier

Vurderingskriterierne er angivet i Universitetets eksamensordning

FAKTA OM MODULET

Engelsk titel Introduction to Programming
Modulkode KAKDMV202443
Modultype Kursus
Varighed 1 semester
Semester Foréar
KA 2. semester
ECTS 10
Undervisningssprog Dansk
Undervisningssted Campus Aalborg
Modulansvarlig Hansen

ORGANISATION

Studienaevn Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier
Institut Institut for Kommunikation og Psykologi
Fakultet Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet
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