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§ 1: FORORD

| medfer af Lovbekendtgerelse nr. 172 af 27. februar af 2018 om universiteter (universitetsloven) med senere sendringer
fastseettes folgende studieordning for kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign. Uddannelsen fglger tilhgrende
eksamensordning ved fakultetet.

§ 2: BEKENDTGQORELSESGRUNDLAG

Kandidatuddannelsen er tilrettelagt i henhold til Uddannelses- og Forskningsministeriets bekendtggrelse nr. 1328 af 15.
november 2016 om bachelor- og kandidatuddannelser ved universiteterne (uddannelsesbekendtggrelsen) med senere
eendringer og bekendtggrelse nr. 1062 af 30. juni 2016 om eksamen og censur ved universitetsuddannelser
(eksamensbekendtggrelsen) med senere sendringer. Der henvises endvidere til bekendtggrelse nr. 106 af 12. februar
2018 (kandidatadgangsbekendtgarelsen) og bekendtggrelse nr. 114 af 3. februar 2015 (karakterbekendtgarelsen).

§ 3: CAMPUS

Uddannelsen udbydes i Aalborg.

§ 4: FAKULTETSTILHORSFORHOLD

Kandidatuddannelsen hgrer under Det Humanistiske og Samfundsvidenskabelige Fakultet, Aalborg Universitet.

§ 5: STUDIENAVNSTILHORSFORHOLD

Kandidatuddannelsen hgrer under Studienaevn for Kommunikation og Digitale Medier

§ 6: CENSORKORPSTILHGRSFORHOLD

Kandidatuddannelsen er tilknyttet censorkorps for Kommunikation og oplevelsesdesign

§ 7: ADGANGSKRAV

Adgangskravet til kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign er en gennemfart relevant bacheloruddannelse eller
professionsbacheloruddannelse. En bacheloruddannelse eller professionsbacheloruddannelse defineres som relevant,
hvis centrale fagomrader giver kompetence inden for mindst to af kandidatuddannelsens centrale fagomrader i et samlet
omfang af mindst 60 ECTS:

oplevelser og oplevelsesteori

design og designteori

aestetisk praksis og aestetisk teori

medier og medieteori

digitale teknologier, medieteknologi og ikt
interaktionsdesign og user experience design
kommunikationsteori

kulturteori

organisationsteori

oplevelsesgkonomi og ledelse.

CoONIORLN =
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Adgangsgivende uddannelser med retskrav pa optagelse

En bacheloruddannelse i art and technology (kunst og teknologi) Aalborg Universitet, giver ret til optag pa
kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign.

Adgangsgivende uddannelser uden retskrav pa optagelse

Eksempler pa andre bacheloruddannelser fra Aalborg Universitet, som kan give adgang til optag pa
kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign: kommunikation og digitale medier, informatik, medialogi, samt dansk og
fremmedsprog.

Eksempler pa bacheloruddannelser fra andre universiteter, som kan give adgang til optag pa kandidatuddannelsen
i oplevelsesdesign: Informationsvidenskab, medievidenskab og litteraturvidenskab.

Eksempler pa professionsbacheloruddannelser som kan give adgang til optag pa kandidatuddannelsen i
oplevelsesdesign: Professionsbachelor i leisure management, professionsbachelor i sprog og it,
professionsbachelor i it og ledelse, professionsbachelor i karakteranimation, professionsbachelor i natur- og
kulturformidling
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Ansggere som ikke opfylder de anfarte optagelseskrav kan optages, safremt studienaevnet efter en konkret vurdering
skenner, at ansggeren har uddannelsesmaessige forudseetninger, som kan sidestilles hermed. Studienaevnet kan i den
forbindelse indkalde ansggeren til en samtale.

§ 8: UDDANNELSENS TITEL PA DANSK OG ENGELSK

Kandidatuddannelsen giver ret til betegnelsen Cand.it. i oplevelsesdesign. Den engelske betegnelse er Master of
Science (MSc.) in Information Technology, Experience Design.

§ 9: UDDANNELSENS NORMERING ANGIVET | ECTS

Kandidatuddannelsen er en 2-arig forskningsbaseret heltidsuddannelse. Uddannelsen er normeret til 120 ECTS.

§ 10: REGLER OM MERIT, HERUNDER MULIGHED FOR VALG AF MODULER, DER
INDGAR | EN ANDEN UDDANNELSE VED ET UNIVERSITET | DANMARK ELLER
UDLANDET

Studienaevnet kan godkende, at bestdede uddannelseselementer fra andre uddannelser pa samme niveau treeder i
stedet for uddannelseselementer i denne uddannelse (merit).

Studienaevnet kan efter ansggning ligeledes godkende, at en del af denne uddannelses uddannelseselementer
gennemferes ved et andet universitet eller en anden videregdende uddannelsesinstitution i Danmark eller i udlandet
(forhandsmerit).

Studienaevnets afgerelser om merit treeffes pa baggrund af en faglig vurdering.

§ 11: DISPENSATIONER

Studienaevnets muligheder for at tildele dispensation, herunder dispensation til yderligere praveforsgg og seerlige
pravevilkar, fremgar af eksamensordningen, der er offentliggjort pa denne hjemmeside:

https://www.studieservice.aau.dk/regler-vejledninger
§ 12: EKSAMENSREGLER

Eksamensreglerne fremgar af eksamensordningen, der er offentliggjort pa denne hjemmeside:
https://www.studieservice.aau.dk/regler-vejledninger

§ 13: REGLER OM SKRIFTLIGE OPGAVER, HERUNDER KANDIDATSPECIALE

| bedemmelsen af samtlige skriftlige arbejder skal der ud over det faglige indhold, uanset hvilket sprog de er udarbejdet
pa, ogsa leegges veegt pa den studerendes stave- og formuleringsevne. Til grund for vurderingen af den sproglige
praestation leegges ortografisk og grammatisk korrekthed samt stilistisk sikkerhed. Den sproglige preestation skal altid
indga som en selvsteendig dimension i den samlede vurdering. Dog kan ingen prgve samlet vurderes til bestéet alene pa
grund af en god sproglig praestation, ligesom en prgve normalt ikke kan vurderes til ikke bestaet alene pa grund af en
ringe sproglig praestation.

Studienaevnet kan i szerlige tilfeelde (f.eks. ordblindhed og andet sprog end dansk som modersmal) dispensere herfor.

Specialet skal indeholde et resumé pa engelsk. Hvis projektet er skrevet pa engelsk, kan resumeet skrives pa dansk.
Resumeet indgar i helhedsvurderingen af projektet.

§ 14: REGLER OM KRAV OM LAESNING AF TEKSTER PA FREMMEDSPROG

Dele af uddannelsens pensum vil foreligge pa engelsk, ligesom flere af uddannelsens kurser kan udbydes pa engelsk,
hvorfor fortrolighed med engelsk er en forudseetning for gennemfarelse af uddannelsen.

§ 15: EKSAMENSBEVISETS KOMPETENCEPROFIL

Nedenstaende kompetenceprofil vil fremga af eksamensbeviset:
En kandidat har kompetencer erhvervet gennem et uddannelsesforlab, der er foregaet i et forskningsmilja.

Kandidaten kan varetage hgijt kvalificerede funktioner p& arbejdsmarkedet pa baggrund af uddannelsen. Desuden har
kandidaten forudsaetninger for forskning (ph.d.-uddannelse). Kandidaten har i forhold til bacheloren udbygget sin faglige
viden og selvstaendighed, saledes at kandidaten selvstaendigt anvender videnskabelig teori og metode inden for savel
akademisk og erhvervsmaessig/ professionel sammenhaeng.


http://www.studieservice.aau.dk/regler-vejledninger/#515770
http://www.studieservice.aau.dk/regler-vejledninger/#515770
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§ 16: UDDANNELSENS KOMPETENCEPROFIL

Kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign ved Aalborg Universitet er en forskningsbaseret, eksperimentel
heltidsuddannelse, som skal give den studerende grundlag for udgvelse af erhvervsfunktioner og kvalificere til optagelse
pa ph.d.-uddannelser.

Det overordnede formal for kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign, er, at den studerende skal opna kompetencer til at
indga i virksomheder, organisationer, uddannelses- og forskningsinstitutioner samt at ivaerksaette egen virksomhed for
her at analysere, designe, implementere, formidle, teste og evaluere digitale oplevelsesprodukter og -tjenester.
Uddannelsens genstandsfelt er it-baserede oplevelser, deres teoretiske baggrund samt deres design, produktion,
distribution, brug og betydning. Kandidaten laerer at beherske feltet teoretisk, metodisk, analytisk og
praktisk-designmeessigt. Kandidaten skal dermed kunne udfgre erhvervsfunktioner inden for arbejdsmarkedet, hvor
it-baserede oplevelser spiller en afggrende rolle. Her skal kandidaten veaere i stand til at anlaegge et informeret,
nuanceret, kritisk, kreativt og konstruktivt perspektiv pa designmaessige, aestetiske, teknologiske, (for)brugsmaessige,
formidlingsmaessige, ledelsesmaessige og gkonomiske problemstillinger med relation til itbaserede oplevelser og
oplevelsesdesign.

Kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign, bygger videre pa og supplerer de teoretiske og metodiske kundskaber og de
analytiske, designmaessige og praktisk-konstruktive feerdigheder med henblik pa studiet og konstruktionen af it-baserede
oplevelser, som den studerende har opnaet i lgbet af den forudgaende bacheloruddannelse. Kandidaten vil bl.a. kunne
fungere som oplevelsesdesigner, projektleder, konsulent, underviser og uddannelsesudvikler, indholdsproducent og
iveerksaetter af egen virksomhed. En kandidat i oplevelsesdesign vil med andre ord kunne indga i virksomheder og
organisationer pa et ledende og konstruerende niveau og her ivaerkseette, udvikle, implementere, formidle og evaluere
digitale oplevelsesprodukter og - tjenester, ligesom den studerende vil vaere i stand til selv at fungere som iveerksaetter
inden for oplevelsesgkonomien.

Gennem kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign har den studerende mulighed for at profilere sin uddannelse ved valg
af projekt- og specialeemner og valgfag. Selv om der er mulighed for profilering og specialisering lsegger uddannelsen
veegt pa, at den studerende er i stand til at kunne inddrage og handtere mange forskellige typer af it-baserede oplevelser
og oplevelsesdesigns i forhold til konkrete opgaver og kontekster.

Kandidaten
Den studerende skal gennem kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign opna viden om:
° videnskabelige teorier inden for oplevelsesdesign pa hgjeste internationale niveau

oplevelsens fysiologiske, emotionelle, kognitive og meningsskabende aspekter samt sammenhasngen mellem
oplevelser og erfaringsdannelse og eestetik som den systematiske praksis, der frembringer denne sammenhaeng
oplevelsesdesignmetodologier i designprocessens tidlige savel som senere faser

informationsteknologi, specielt digitale teknologier, og deres oplevelsesmaessige effekt, betydning og
anvendelsesmuligheder
innovationsformer med relevans for oplevelsesdesign

undersggelsesdesign og evalueringsteori i forhold til it-baserede oplevelser
projektledelse i relation til designprocesser og kreative teknikker inden for oplevelsesdesign
oplevelsesgkonomi, organisationsforstaelse og forretningsmodeller

fagspecifik videnskabsteori.

Den studerende skal gennem kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign opna feerdigheder i:

o at analysere, designe, implementere, teste, evaluere og formidle digitale oplevelsesprodukter og -tjenester
kreative teknikker, metoder og veerktajer med henblik pa konceptualisering, realisering og operationalisering af
digitalt oplevelsesdesign

at anvende fagomradets videnskabelige metoder og redskaber, der knytter sig til beskaeftigelse inden for it-baseret
oplevelsesdesign

at udvikle og indarbejde digitale teknologier som en integreret del af oplevelsesdesign

at arbejde bade systematisk-analytisk og kreativt-syntetiserende med udvikling og realisering af digitale
oplevelsesprodukter

at lede og styre designprocesser der sammenteenker menneskelige veerdier og handlemader, aestetiske praksisser,
teknologi og forretning.
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o At opstille nye analyse- og Igsningsmodeller pa et videnskabeligt grundlag

at formidle forskningsbaseret viden og forskningsresultater til relevante malgrupper samt kunne diskutere
professionelle og videnskabelige problemstillinger med bade fagfeeller og ikke-specialister.

Kompetencer
Den studerende skal gennem kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign opna kompetencer til:

selvstaendigt, systematisk og kritisk gennem anvendelse af videnskabelig teori og metode at formulere, analysere
og bearbejde videnskabelige problemstillinger inden for fagomradet oplevelsesdesign
at syntetisere og integrere viden og feerdigheder i udviklingen af oplevelsesdesignprodukter

at kommunikere med bade fagfeeller og ikke-specialister om faglige og praktiske problemstillinger i relation til
it-baseret oplevelsesdesign
at styre arbejds- og udviklingssituationer, der er komplekse, uforudsigelige og forudsaetter nye Igsningsmodeller

selvsteendigt at igangsaette og gennemfare fagligt og tveerfagligt samarbejde og patage sig professionelt ansvar
at radgive om it-baseret oplevelsesdesign
at argumentere for forretningsmeaessige konsekvenser af it-baseret oplevelsesdesign

selvsteendigt at kunne opdatere sin viden og dermed tage ansvar for og fortsaette egen faglig kompetenceudvikling
og specialisering inden for fagomradet.

§ 17: UDDANNELSENS INDHOLD OG TILRETTELAGGELSE

Kandidatuddannelsen Igber over fire semestre (1.-4. semester). Pa 1. og 2. semester har den studerende mulighed for at
tone sin uddannelse ved hjaelp af valgfagsmoduler. Pa 3. semester gennemfares et projektorienteret praksisforlgb i en
relevant virksomhed eller organisation i en national eller international kontekst. Pa 4. semester skrives kandidatspeciale.
| uddannelsen kan indga et studieophold i udlandet.

Kandidatuddannelsen i oplevelsesdesign er modulopbygget og tilrettelagt som et overvejende problembaseret og
projektorganiseret studium bestadende af obligatoriske projektmoduler, obligatoriske studiefagsmoduler og et obligatorisk
speciale. Hertil kommer 2 valgfagsmoduler

Obligatoriske moduler

Agil konceptudvikling i et designforskningsperspektiv 1. semester 5 ECTS-point
Oplevelsesdesign: Fra problem til koncept (projektmodul) 1. semester 15 ECTS-point
Oplevelser og eestetik (studiefagsmodul) 1. semester 5 ECTS-point
Oplevelsesdesign: Fra koncept til produkt (projektmodul) 2. semester 20 ECTS-point
Digitale oplevelsesteknologier (studiefagsmodul) 2. semester 5 ECTS-point
Oplevelsesdesign i praksis (projektmodul) 3. semester 25 ECTS-point
Forskningsmetodologi (studiefagsmodul) 3. semester 5 ECTS-point
Kandidatspeciale 4. semester 25 ECTS-point
Valgfrie moduler, hvoraf den studerende skal valge to*
Valgfag A 1. semester 5 ECTS-point
Valgfag B 2. semester 5 ECTS-point

* Den studerende kan veelge valgfag udbudt af studienaevnet for Kommunikation og Digitale Medier eller sgge
studienaevnet om tilladelse til at erstatte et eller begge valgfrie moduler med valgfag udbudt af andre studienaevn ved
Aalborg Universitet eller andre universiteter. Valgfagsmoduler skal under alle omsteendigheder tilsammen udgere 10
ECTS-point af hele kandidatuddannelsen. De angivne valgfrie moduler oprettes efter studienaevnets beslutning. Det
betyder, at ikke alle valgfagsmoduler oprettes hvert ar.
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Uddannelsens 1. semester er forankret i et 5 ECTS-point modul i Agil konceptudvikling i et designforskningsperspektiv, et
15 ECTS-point projektmodul i "Oplevelsesdesign: Fra problem til koncept", et 5 ECTS-point studiefagsmodul "Oplevelser
og aestetik" og et 5 ECTS-point valgfagsmodul. Der skrives projekt inden for temaet: "Fra problem til koncept”. Der
arbejdes med oplevelsesdesigns tidlige faser, hvor isser analyser, empiriske undersggelser og idéudvikling farer til
koncept og konceptfremstillinger.

Uddannelsens 2. semester er forankret i et 20 ECTS-point projektmodul i "Oplevelsesdesign: fra koncept til produkt", et 5
ECTS-point studiefagsmodul "Digitale oplevelsesteknologier " og et valgfagsmodul pa 5 ECTS-point. Der skrives projekt
inden for temaet: "Fra koncept til produkt”. Der arbejdes med oplevelsesdesigns senere udviklingsfaser, hvor viden om
forretningsmodeller og organisationsformer, aestetiske redskaber og test af prototyper er grundlaget for produktudvikling.

Uddannelsens 3. semester er forankret i et 25 ECTS-point projektmodul i "Oplevelsesdesign i praksis” og et 5
ECTS-point studiefagsmodul i "Forskningsmetodologi”. Der skrives projekt inden for temaet "Oplevelsesdesign i praksis”.

Uddannelsens 4. semester indeholder, under vejledning af den studerende, udarbejdelsen af et kandidatspeciale
indenfor uddannelsens faglige omrade.

Generelle pregvebestemmelser

Projekter, emnestudier mv. kan udarbejdes i feellesskab af indtil 6 studerende. Kandidatspecialer kan udarbejdes i
feellesskab af indtil 3 studerende. Ved praver i projekter, emnestudier mv. gaelder normalt fglgende preveform:

En gruppeprgve med udgangspunkt i det skriftlige arbejde, hvad enten dette er udarbejdet individuelt eller i samarbejde
med andre. Projektrapporten/det skriftlige arbejde betragtes som gruppens feelles ansvar. Projektrapporten udger felgelig
grundlaget for eksamination og bedemmelse, og der foretages en samlet bedemmelse af projektrapporten og den
mundtlige praestation. Ved en mundtlig gruppe-prgve skal den enkelte studerende eksamineres pa en sadan made, at
det sikres, at der foretages en individuel bedemmelse af den studerendes praestation, jf. bekendtggrelsen § 4, stk.2.

Praven foregar som en samtale mellem den/de studerende, eksaminator og censor med udgangspunkt i en af den/de
studerende udarbejdet projektrapport.

Hvor der ved skriftlige arbejder er fastsat regler for arbejdets omfang, svarer en side til 2400 tegn med mellemrum. Det
fastsatte sidetal omfatter kun selve den skriftlige fremstilling, idet fx titelblad, forord, indholdsfortegnelse, litteraturliste,
resume og bilag ikke medtzlles. Ved opgerelsen af sidetal medtzlles noter, men ikke illustrationer. Sidetal anfgres enten
pa forsiden eller i et forord.

De angivne prgvetider ved mundtlige praver er inkl. votering og meddelelse af resultatet.

Hvor intet andet er anfart, er praverne pa dansk.

Det er en betingelse for at indstille sig til praven i kandidatspecialet, at samtlige forudgaende praver inkl. praver i valgfag
i det foreskrevne omfang er bestaet.

De studieelementer, der ligger til grund for den enkelte pr@ve, normeres som andele af arsveerk, idet et arsveerk er en
fuldtidsstuderendes arbejde i et ar inklusiv ferie. Et arsveerk er lig 60 ECTS-point.

For at besta uddannelsen skal alle prgver vaere bestdet med mindst karakteren 02 eller bedgmmelsen "Bestaet”. Der
udregnes et vaegtet gennemsnit af karaktererne fra de praver, som bedemmes efter 7-trinsskalaen, pa baggrund af de
enkelte prgvers veegt i ECTS-point. Dvs. at gennemsnittet defineres som summen af de enkelte karakterer, hver
multipliceret med den tilhgrende prgves ECTS-omfang, divideret med summen af ECTS-pointene for de prever, der
indgar i gennemsnittet.

Ved beregningen indgar ikke prgver, som bedemmes med bestaet/ikke bestaet. Gennemsnittet anferes pa
eksamensbeviset med én decimal.



Studieordning for kandidatuddannelsen i Oplevel sesdesign, 2019

§ 18: UDDANNELSESOVERSIGT

Uddannelsesoversigten for kandidatuddannelsen i informationsteknologi, oplevelsesdesign bestar af en raekke
opbligatoriske fag og valgfrie moduler, som kan ses nedenfor.

Udbydes som: 1-faglig ‘

Modulnavn Type |ECT | Bedgmmelse Censur Praove Sprog
S

1. SEMESTER
Adgil konceptudvikling i et Kursus| 5 Bestaet/ikke Intern Aktiv deltagelse/lgbende | Dans
designforskningsperspektiv bestaet preve evaluering k
(KAOPL20181)
Oplevelsesdesign: fra problem til Projekt| 15 | 7-trins-skala Ekstern Mundtlig pba. projekt Dans
koncept prove k
(KAOPL20182)
Oplevelser og aestetik Kursus | 5 7-trins-skala Intern Skriftlig Dans
(KAOPL20183) prove k
Valgfrie moduler Kursus | 5
Veelg 5 ECTS

2. SEMESTER
Oplevelsesdesign: Fra koncept til Kursus |20 | 7-trins-skala Ekstern Mundtlig pba. projekt Dans
produkt preve k
(KAOPL20184)
Digitale oplevelsesteknologier Kursus| 5 7-trins-skala Intern Skriftlig Dans
(KAOPL20185) prove k
Valgfrie moduler Kursus | 5
Veelg 5 ECTS

3. SEMESTER
Oplevelsesdesign i praksis Projekt| 25 | 7-trins-skala Intern Mundtlig pba. projekt Dans
(KAOPL20196) preve k
Forskningsmetodoloagi Kursus | 5 Bestaet/ikke Intern Skriftlig Dans
(KAOPL20187) bestaet preve k

4. SEMESTER
Kandidatspeciale Kursus |30 | 7-trins-skala Ekstern Mundtlig pba. projekt Dans
(KAOPL20188) preve k

Valgfrie moduler

Den studerende kan veelge valgfag udbudt af studienaevnet for Kommunikation og Digitale Medier eller sgge
studienaevnet om tilladelse til at erstatte et eller begge valgfrie moduler med valgfag udbudt af andre studienaevn ved
Aalborg Universitet eller andre universiteter. Valgfagsmoduler skal under alle omsteendigheder tilsammen udgare 10
ECTS-point af hele kandidatuddannelsen. De angivne valgfrie moduler oprettes efter studienasvnets beslutning. Det
betyder, at ikke alle valgfagsmoduler oprettes hvert ar.

Valgfrie moduler

Veelg 5 ECTS

Modulnavn Type | ECT|Bedgmmelse | Censur |Prgve Sprog


https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20181
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20185
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20187
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20182
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20184
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20183
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20188
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAOPL20196
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Medieproduceren Kursu Bestaet/ikke [ Intern Aktiv Dansk og
(KAKDMVM1816) s bestaet prove deltagelse/lgbende Engelsk
evaluering
Humans in the Loop: Robots, Kursu Bestaet/ikke [ Intern Aktiv Engelsk
Automation and Humanities Research |s bestaet prove deltagelse/lgbende
(KAKDMVM1820) evaluering
Oplevelsesbegrebet i interaktionsdesign [ Kursu Bestaet/ikke [ Intern Aktiv Engelsk
(KAKDMVM1825) S bestaet prove deltagelse/lgbende
evaluering
Sociale medier Kursu Bestaet/ikke [ Intern Aktiv Dansk
(KAKDMVM1828) S bestaet prove deltagelse/lgbende
evaluering
Konsulentrollen i praksis Kursu Bestaet/ikke [ Intern Aktiv Dansk og
(KAKDMVM187) s bestaet prove deltagelse/lgbende Engelsk
evaluering

§ 19: HENVISNINGER TIL UDDYBENDE INFORMATION

Studienaevnet offentligger og vedligeholder pa sin hjemmeside mere udferlige oplysninger om uddannelsen, herunder
eksamen her www.aau.dk/uddannelser/kandidat/oplevelsesdesign

§ 20: IKRAFTTRADELSE OG OVERGANGSREGLER

Studieordningen er godkendt af dekanen og traeder i kraft pr. 01.09.2019. Studieordningen traeder i kraft for studerende,
der pr. 1. september 2019 pabegynder deres 1. og 3. semester.

Studienaevnet udbyder ikke undervisning efter den hidtidige studieordning fra 2018 efter sommereksamen 2021.

§ 21: ZANDRINGER TIL STUDIEORDNINGEN
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https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAKDMVM1816
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAKDMVM1828
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAKDMVM1820
http://www.aau.dk/uddannelser/kandidat/oplevelsesdesign
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAKDMVM1825
https://moduler.aau.dk/course/2021-2022/KAKDMVM187

